HomBretobd e/Exito” 1/a 3

HomMBRE liove:
EL Exiie

gt aga0Mmatbad 1t

UN DeCuUMENTS CON L2 INFORMACION OFICIAL
SoPRE LspafNz N

Honerr liove: EL Exinie

RroutizM Nect:

gy 2o b e e



Tip LRSS B
qf"gfﬂ’e%" - E/ Exl'r?%

El EXilio en Espaia

Este documento pretende recopilar todos los datos oficiales que hay acerca
de Espafia en Hombre Lobo: El Exilio. Se ha tratado de hacer una lista lo mas
exhaustiva posible, consultando absolutamente todos los suplementos, pero es
posible que algin pequefio detalle se nos haya escapado. No obstante,
lamentablemente no hay mucha cosa acerca de los Hombres Lobos de Espafa.
En casos en que se hacen hipdtesis acerca de la localizacién exacta de un lugar,
persona o acontecimiento, se deja bien claro.

Hay que tener en cuenta que el nuevo Mundo de Tinieblas en general (y
Hombre Lobo: El Exilio en particular) esta disefiado de modo modular, de modo
que cualquier suplemento pueda emplearse de modo independiente, y sin
necesitar de otros. Por ello, no hay coordinacién entre las diferencias referencias
a Espafia, sino que se trata de datos sueltos e independientes.

Muchos hombres lobo encabezan enormes
familias de sangre lupina, actuando como.
Patriarcas o matriarcas para el clan humano.

ESPANL ceENERAL

Los datos ofrecidos a continuacion, no
especifican el lugar concreto, y podrian aplicarse
a Espana en general o a territorios bastante
grandes. En otros casos, ni se nombra a Espana,
pero se hace referencias a Europa en general, por
lo que es perfectamente factible que lo que se
menciona también afecte a Espafia.

Otro problema que tiene preocupados a
los Uratha es el hecho de que desde los dfas del
imperio, algunos  descendientes humanos
contindan rindiendo culto de forma macabra a
antiguos dioses dementes, dando poder a
espiritus que pretenden ser divinos. Parece que
cada vez que uno de estos cultos es aplastado
otro emerge. Mds preocupante quizd son los
rumores de manadas que cultivan dichos cultos,
adhiriéndose de forma blasfema a antiguas
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En Francia y Espafia los duelos de los
Garras  Sangrientas  son  rigurosamente
preparados con tiempo para negociar los

A

’”
]

£

términos del mismo, con encuentros ritualizados
de “intensificacion” antes de la pelea en si.
[TotM, p. 30]

En el mediterrdneo hay fuertes tradiciones
de hospitalidad, con lineas territoriales
desdibujandose a menudo. Esta tradicién tiene
su sentido préctico porque es usada también para
intercambiar informacién, y en algunos casos,
apufialar a aquellos que les ofenden. Otras
tradiciones  incluyen las  competiciones
formalizadas en alguna actividad (correr,
combate mano a mano).

maldiciones y juramentos traicioneros.

No hay referencia explicita a Espania, pero
dado que parte de su costa es Mediterranea, es
posible que ello también se aplique a Espana.

[TR, p. 201]

Debido a la escasez de territorio
disponible en el continente europeo, muchos
ancianos animan a las manadas jovenes a que
salgan y busquen territorio en otras partes del
mundo. Otro problema son los nuevos discantes
que aparecen en las ciudades cada vez mds
masificadas. Algunos de estos espiritus parecen
menos inclinados a honrar los antiguos pactos
con los Uratha como los espiritus mds antiguos,
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incluso llegando a ser mds hostiles de lo normal,
y eso preocupa a los hombres lobo que lo han
notado.

Los Anfitriones por su parte encuentran
las ciudades terreno abonado para su
supervivencia y crecimiento. Es mucho m4s facil
pasar inadvertido, y por tanto crear bases de
poder antes de que los Exiliados sepan de su
existencia.

Los Anfitriones encuentran el viejo
alcantarillado, sétanos y callejones de las
ciudades mds antiguas de Europa un territorio
particularmente hospitalario, con plenitud de
ratas y muchos humanos de fécil acceso para
hacer sus vidas algo mds sencillo. Los
Anfitriones Rata es particularmente endémica
en la mayoria de las grandes ciudades y cualquier
manada que no se tope con ellos en un afio o es
increiblemente  afortunada o estd siendo
descuidada, algo por lo que terminard pagando.

Los Anfitriones Arafia por otra parte
parece estar atascada luchando con los espiritus
del coro de las ciudades del continente. Algunos
incluso bromean diciendo que alli donde
encuentres a un Poseido por el coro de ciudad
debe haber un Azlu cerca en alguna parte. Esta
manifestaciéon del profundo cambio que estd
teniendo el coro de la ciudad, otorga algo de
descanso a los Exiliados, que pueden esperar su
momento y atacar cuando los dos bandos estén

debilitados.
[TR, p. 211]
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Durante el inicio de la década de 1940 la
imaginacién activa o la revelacién casual
causaron decenas de problemas en Espafia.
Decenas de miles de humanos perdidos en el
telén de fondo de la reconstruccién y opresién
de la post guerra civil, se armaron contra la
amenaza de los hombres lobo. En la regién
encuadrada por Logrofio, Pamplona y Zaragoza
muchos ciudadanos lanzaron pogromos contra
aquellos que sospecharon que eran monstruos
dentro de sus comunidades. Los Uratha no
tuvieron eleccién salvo contraatacar. A pesar de
sus ventajas naturales, los Exiliados fueron
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abrumadoramente superados en ntmero. Al
cabo de tres meses los instigadores humanos de
la inquisicién estaban todos muertos (o huidos)
y se llevaron a cabo casi 20 Ritos Funerarios.

Los hombres lobo objetivos de los
cazadores humanos pudieron oler la sangre en el
aire antes de que fuera tarde y en una tensa
reunién en el drea varias manadas trataron de
conseguir el liderazgo. Una consiguié convencer
a las demds, con palabras y colmillos, y se
nombré la manada alfa. Solo el liderazgo
concentrado hizo un gran trabajo al ayudar a
limitar la matanza que siguid.

La manada alfa se interné en el Hisil en
su locus y rastrearon a un poderoso espiritu.
Aproximandose respetuosamente los Uratha
convencieron al espiritu de que el exterminio de
hombres lobo no deberia ser, y el espiritu
accedié a ayudarles. Durante los tres meses de
guerra la manada alfa tuvo el poder de prestar
habilidades de combate alli donde se
necesitasen, y ocasionalmente explosiones
tumbaban a sus enemigos. A cambio los
hombres lobo prometieron inclinarse dos veces
antes de usar cualquier maquina.

[WatP, pp13, 16, 17, 23]

BARCELONK

Las Ramblas, Barcelona, lugar conocido
por su comercio tiene su ambiente espiritual
reforzada por espiritus afines que ayudan a
mantener el ambiente. [W:TF, p. 257]

Nacido en Barcelona en 1955, Esteban
Santiago Hurtado es uno de los nombres con
mas renombre entre los Uratha. Es el quinto
hijo de un Sefior de las Tormentas de prestigio,
Juan Santiago Ramirez, cuya familia puede trazar
su linaje Uratha a través de 13 generaciones de
hombres lobos, y docenas de generaciones de
sangres lupinas.

Pese a su juventud, contribuyé a redactar
la Constitucién Espafiola de 1978 y a llevar a
cabo la Transicion, de modo pacifico. En 1979
sufrié el Primer Cambio, y su iniciacién tribal
consistié en convencer a otras manadas
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catalanas en apoyar el proceso de transicion de
poderes.

Esteban se convirti6é en wuna figura
destacada regional tanto en la politica del
mundo humano como en las intrigas del mundo
espiritual, ascendido rdpidamente dentro de su
familia, su tribu y los Uratha. Ayudé a guiar la
entrada de Espafia en la OTAN y en la Union
Europea en 1982, y comenzé una campafia mds
internacional entre otras naciones europeas.

Se unié a la Logia de la Unién en 1990,
convirtiéndose en un portavoz viajero para
causas de unificacién (especialmente en las
negociaciones entre Uratha y espiritus). Tras los
atentados con bombas en los trenes de Madrid
en el 2004, Esteban comenzé un extenso viaje
por todo el mundo para combatir las dudas y el
hastio tanto en el mundo humano como en el

Uratha.

[Lo:TS, p. 139]

GTRES

La siguiente informacion no hace referencia a
Espania, pero si estd relacionada con ella. Se trata de
una familia de Sangre Lupina de origen espafiol, pero
actualmente ubicada en México.

Los Rios, una familia de sangre lupina
abandona Espafia en 1980 y se instala en México.
Allf el cabeza de familia es asesinado y durante un
tiempo la familia es esclavizada por Garras de Marfil,
que tratan a las mujeres de forma ruda
manteniéndolas en casa para que tengan hijos
casdndolas con otros Garras de Marfil y matando a
los nifios si al llegar a los 18 no tenfan el Cambio.
Uno de los chicos, Tayauh Rios escapa la noche de
su vispera del 18 cumpleafios y llega a territorio
Exiliado habiendo Cambiado esa noche. Con esto los
Maestros del Hierro usan la informacién que posee
para destruir a los Garras de Marfil del lugar y
adoptar a los Rios.

También hay un gancho de historia que
habla de Garras de Marfil u otros Exiliados
viajando a Espafia a buscar miembros de la familia
que quedasen atrds.

[BotW, p. 117]

FUINTELS

Werewolf: The Forsaken [W:TF, p. 257]
Tribes of the Moon [TotM]
The Rage [TR]
War Against The Pure [WatP]
Lodges: The Splintered [Lo:TS]
Blood of the Wolf [BotW]
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