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Dones
ExTIinCION

Loba de Muerte caminé por el paisaje de Pangea durante muchos afios, buscando las

respuestas al fin de la vida de cada criatura. A través de los Dones de Extincién, sus hijos

Sombras de Hueso pueden explorar el fin de las vidas como ella lo hizo una vez, aprendiendo

como aprendié su tétem. Aunque los Hirfathra Hissu ya tienen acceso a los Dones de Muerte,

los Dones de Extincién se centran en aspectos de la muerte mds ligados a los viajes de Kamduis

Ur y las respuestas por las que trabajé. Asi, a los Dones de Extincién a menudo se los llama

Dones de Loba de Muerte.

o0 Miedo de la Muerte

El hombre lobo puede mirar a los
ojos de un enemigo y determinar qué tipo
de muerte teme mas. El Don tiene algunos
usos oscuros, revelando a un Sombra de
Hueso que tipo de muerte teme mds un
objetivo, dando suficiente informacién
como para planear graves amenazas o
terribles emboscadas. Aunque el Don fue
otorgado con una intencién mds intuitiva y
cerebral en mente, nada detiene a un
hombre lobo astuto de usar Miedo de la
Muerte para asustar a sus enemigos o
castigar a alguien matdndole de la forma

que més teme desde la nifiez.

Coste: 1 punto de Voluntad

Reserva de dados: Astucia +
Empatia + Sabiduria contra el Aplomo +
Instinto Primario

Accién: Instantdnea.

Resultados de la tirada
Fallo Dramatico: El hombre lobo
recoge una percepcién incorrecta del mayor

miedo del objetivo respecto a la muerte.

Mientras que una persona puede temer ser
estrangulada después de violada a causa de
un incidente similar en el pasado, el
hombre lobo puede sentir un miedo
distinto de alturas y caer que no existen en
la mente del objetivo.

Fallo: El hombre lobo no puede
percibir el mayor miedo del objetivo
respecto a la muerte.

Exito: El Uratha conoce el método
de muerte que mas teme el objetivo, lo que
quizés esté ligado a un incidente terrible en
la juventud o una fobia.

Exito Excepcional: El personaje
también percibe una vaga impresion de la
razén por la cual teme mds esa muerte,
sintiendo imégenes y pensamientos de por

qué ese miedo es tan grande.

oo Ojos de los Caldos

Este Don es una toma del poder
apécrifo de mirar fijamente a los ojos de un
caddver y descubrir como la victima fue
asesinada. Aunque los Dones de Extincion
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no permiten a un hombre lobo acceder a
dicho poder, los Sombras de -Hueso
encuentran sin embargo que los Ojos de los
Caidos es una oportunidad fascinante.

El Don solo funciona en los cuerpos
fisicos (no de fantasmas o espiritus) que el
hombre lobo ha matado el mismo. Al
provocar la muerte de la persona el
personaje se ha atado a si mismo a la senda
del destino del alma fallecida. Mirando
fijamente los ojos del cadéver, el hombre
lobo puede enfocar sus sentidos en esa
atadura, determinando que era aquello por
lo que la persona fallecida m4s queria vivir.
Para algunos caddveres, la imagen que
sobresale en los ojos puede ser la de su
drogadiccién, amor por sus hijos o una
ambicién en consideracién a su carrera.

Puede ser un proceso dificil de
contemplar, porque incluso los asesinos de
méas duro corazén pueden dejar algo atrds
por lo que realmente vivian, no importa
como de retorcidos fueran sus ideales. No
hace falta decir que muchos Sombras de
Hueso usan este Don como un medio de
interrogacion post mortem asi como una
ayuda para entender la muerte mortal.

Coste: 1 punto de Esencia

Reserva de dados: Inteligencia +
Empatia + Honor

Accién: Instantdnea

Resultados de la tirada

Fallo Dramitico: Los ojos del
caddver no muestran nada. Cualquier
fantasma local o espiritu de muerte puede
sentirse atraido al lugar, sintiendo el
asesinato y un nuevo fantasma potencial.

Fallo: El personaje no aprende nada
de los ojos ausentes e inmdviles del
cadéver.

Exito: El personaje pasa un turno
mirando los ojos del caddver y comprende
cual es la cosa que el alma mds lamenta
dejar atras. En el caso de la gente el Don
permite al personaje sentir el nombre del

ks de Exiliion:

rostro que ve y su relacién con la persona
muerta. Ejemplo: “Mary, su hija”, y una
descripcién detallada.

Exito Excepcional: Como el éxito
pero el personaje también conoce otros
aspectos que el difunto lamenta dejar de su
vida.

000 Mascara de Muepte

Se requiere a un hombre lobo audaz
para que llame a la muerte para que le
proteja, pero algunos Sombras de Hueso
hacen precisamente eso. Este Don permite
al hombre lobo envolverse en las imadgenes
de su propia muerte, engafiando
efectivamente a  los  observadores
haciéndoles creer que una herida leve era
letal o que casi ha sido un golpe mortal.
Una vez que el enemigo cree que el Sombra
de Hueso estd muerto, puede conseguir
unos momentos para curarse, O para atacar
desde atras.

Coste: 1 punto de Esencia

Reserva de dados: Inteligencia +
Supervivencia + Sabidurfa

Accion: Refleja

Resultados de la tirada

Fallo Dramdtico: Las energias de la
muerte llegan al hombre lobo, pero no para
actuar en su favor. El Sombra de Hueso

recibe un punto de dafio Contundente.

Fallo: El Don no funciona. La herida
parece algo pero no lo suficiente como para

engafiar al adversario de que es mortal.

Exito: El Don surte efecto. Cualquier
herida que el hombre lobo acabe de sufrir
parece magnificarse. Si no estd herido pero
estuvo previamente en peligro mortal, la
ilusién representa que el peligro le ha
alcanzado. Por ejemplo, un arafiazo de garra
en la espalda parece ser mucho m4s
profundo, con mds sangre y cortes dentro
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de la columna. Si alguien estaba disparando
al hombre lobo, Mascara de Muerte-crea la
ilusion de balas alcanzado al corazén,
cabeza o cuello (o las tres). Mientras que
algin tipo de muerte posible haya
amenazado al hombre lobo en los Gltimos 6
segundos, Mdscara de Muerte puede hacer
que parezca que el peligro ha matado al
Uratha.

Las heridas ilusorias otorgadas por
Maéscara de Muerte duran el resto de la
escena, o hasta que el hombre lobo decida
poner fin a los efectos del Don. La ilusién
se expande a los cinco sentidos; el Sombra
de Hueso huele a muerto, no tiene pulso
discernible y estd frio al tacto. Sin embargo
no encubrird ningdn movimiento mds
dramitico que respirar, la regeneracién o el
movimiento de ojos. Si el hombre lobo se
levanta y sigue luchando, o no cae al suelo
en primer lugar, los otros le verdn moverse
y luchar, solo que con lo que parecen ser
heridas mortales. Esto puede usarse para
conseguir el elemento sorpresa en un
atacante (Mundo de Tinieblas pdg.135).

Este Don engafia automdticamente a
cualquier observador mundano. Un poder
sobrenatural para poder ver a través de la
ilusién (Por ejemplo el poder Vampirico
Auspex) puede ver a través de M4scara de
Muerte; compara los éxitos del observador
en su tirada de activacién con los que el

hombre lobo consiguié para activar el Don.

Exito Excepcional: Como arriba,
pero un poder sobrenatural que intente ver
a través de Mdscara de Muerte tendrd un

penalizador -1 adicional.

0000 Evmbrujo Oseo

Loba de Muerte aprendi6 a influir al
Destino en sus viajes, observando cémo las
criaturas morian bajo lo retorcido de sus
maquinaciones. Este Don permite a sus
hijos hacer lo mismo, tejiendo el destino en

ks de Exiliion:

un patrén diferente y alterando el destino
inmediato de un objetivo de su eleccién. Al
asesinar de este modo el hombre lobo no
evita ninguna pérdida de Armonia que
experimentaria si la muerte la administrase

directamente.

Coste: 1 punto de Esencia

Reserva de dados: Presencia +
Ocultismo + Gloria

Accién: Instantdnea

Resultados de la tirada

Fallo Dramadtico: Las venas del
destino se niegan a ser manipuladas y los
efectos del Don golpean al usuario. El
Sombra de Hueso sufrird un -4 a sus tres
préximas tiradas de dados.

Fallo: El destino  permanece
inalterado, negidndose a ser alterado por
fuerzas externas.

Exito: El personaje manipula el
destino del objetivo mediante el
pensamiento consciente. El objetivo sufrird
un penalizador -4 en sus siguientes tres
tiradas de dados, incluyendo Armonia,
Moralidad u otras de Degeneracién.

Exito Excepcional: Como un éxito,
aunque el Sombra de Hueso puede elegir
cuando tienen lugar sus efectos del
Embrujo, siempre que sea dentro de un mes

del uso del Don.

00000 Imageses de

Mueyte

Loba de Muerte aprendié todos los
aspectos de la extincién en sus viajes,
incluso la capacidad para percibir la muerte
de una criatura desde el momento de su
nacimiento. Con este Don, el hombre lobo
puede inundar la mente de su objetivo con
imdgenes de la muerte que estd por llegar.
Este es un poder horripilante que llena la
mente del objetivo con sensaciones que él

sabe que representan la manera en que va a
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morir. Incluso muertes relativamente
rdpidas o indoloras herirdn la mente y ojos
del objetivo mientras ve la extincién literal
de su vida.

Obviamente los Narradores

necesitan  ser cuidadosos cuando los
personajes usen este Don, dado que se
supone que muestra la muerte exacta, no
una posible. Una vez el personaje ha sufrido
los efectos del poder, su destino estd

sellado.

Sombras de Hueso de que si el poder es

Hay una creencia entre los

usado de forma frivola, como un compafiero
de manada morbosamente curioso, las
imdgenes mostrardn detalles mucho m4s
duros y una defuncién més temprana de lo
que hubiera sido de otra forma.

Coste: 2 puntos de Esencia
Reserva de dados: Astucia +
Intimidacién + Pureza

Accién: Instantdnea

Resultados de la tirada

Fallo Dramaitico: El Don falla y en
su lugar muestra al hombre lobo visiones
conflictivas de su propia muerte. Al

contrario que con las otras, estas son solo

apareciendo
debilitan al
personaje, reduciendo su reserva de dados

posibles  muertes,

como

imdgenes repentinas que
en 2 durante tantas horas como 10 —
Resistencia.
Fallo: El Don falla al mostrar nada al
personaje.
Exito:

eventual del objetivo asaltan sus ojos,

Imdgenes de la muerte
anulando todos sus sentidos. Si muere en
accidente de coche se siente a si mismo de
pié en la carretera mirando el accidente. Si
cae en batalla ver4 el golpe mortal cayendo
y su cuerpo rompiéndose. Si muere en el
hospital, huele el desinfectante de la sala y
las sabanas gastadas empapadas en su sudor.
Es una experiencia traumdtica. Cualquiera
que observe su propia muerte de esta forma
sufrird un penalizador -2 a todas las tiradas
de dados durante la préxima semana y
experimenta pesadillas recurrentes de la
vision. No importa los pasos que dé el
individuo para evitar su muerte, ocurrira de
la manera decretada.

Exito Excepcional: La visién vuelve
en pesadillas que duran un mes, en lugar de

una semana.
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