RiTUALES

DE LOS

KUEi-jiN

Estudio completo de los rituales Kuei-Jin y sus efectos realizado por la erudita Ruxandra
Stanescu y el Mandarin Kintorchin Fen.

Quiero dedicarle este compendio de rituales a mi amigo el Tigre Diablo Gu Gong, por
ser buen jugador, mejor amigo y por seguir confiando en el Quincux después de todo. No
cambies nunca.

RITOS EHL

* Preservacion de la Sangre

El Chi se mantiene en la sangre o la carne fresca hasta que comienza a descomponerse. En
lugares cdlidos, esto generalmente significa que las fuerzas vitales se pierden a terminar la
noche. Para los Wan Kuei, que son més confiados y coactivos en su alimentacién, esto puede
ser un serio factor condicionante. Este ritual simple fue elaborado en los primeros dias de la
Cuarta Era, cuando los jovenes vampiros comenzaron a necesitar de una dieta impura de sangre
y carne. Desde entonces, un arte equivalente a la destilacion se desarroll6, creando sangre de
fino sabor y cualidades intoxicantes. Esta destilacion de sangre es vista con recelo por los
ancestros (al menos en publico- se dice que varios toman parte de ello en privado), sin embargo,
se ha desarrollado en un proceso bastante sofisticado. Destilar Sangre se puede adquirir como
una Habilidad Artesanal, y hay versiones méas poderosas y especializadas de este rito por encima
del nivel 5. Sin embargo, esto difiere principaimente en el sabor -la sangre creada con este
simpleritual seve muy diluiday ligeramente apagada.

Sistema: El ritualista mezcla la sangre y los ingredientes necesarios (principalmente un
extracto de ginsen y aconita) y realiza el proceso de destilacion durante media hora. Al final, €l
jugador hace unatirada de Inteligencia + Ocultismo (Dif 7). Cada éxito indica que se preserva
un punto de sangre. La sangre preservada equivale a un vaso grande (pinta) por punto, y debe
ser guardada al vacio o se echara a perder en pocos dias. El "sabor" de lasangre, Yin o Yang, es
tomado de las plantas y encantamientos a momento de su elaboraciéon y no puede ser cambiado
después. Hay una variante de este rito de 20 nivel para elaborar pociones Y ang de curacion que
el vampiro crea para usar con los mortales, que omite la aconita, cinabrio y otros materiales
Venenosos.
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* « Atando los Bienes

Los Wan Kuei son criaturas protéicas, que suelen cambiar sus formas, haciendo brotar
picos y creciendo varias veces su estatura normal. Obviamente esto puede hacer dificil €
mantener una apariencia digna, sin mencionar el problema que esto representa a los bienes y
pertenencias valiosas que lleve consigo durante estos cambios. Atando los Bienes es un ritual
mégico con que el vampiro "adjunta’ ropa y pertenencias, de modo que las lleve consigo
durante sus cambios. Mientras la ropa y cinturones pueden cambiar de tamafio, los objetos
cargados no. El cinto parael cuchillo favorito de un jinano se caera cuando sus ropas se rompan
al tomar la forma del Shintai Demoniaco, pero tampoco crecera para tomar la forma de una
espada que pueda utilizar en sus ahora gigantescas manos.

Sistema: El vampiro debe realizar un ritual la noche anterior sobre los objetos que desee
llevar consigo, que a final se armonizaran con su energia espiritual. Estos se gjustaran a su
tamafio sin importar la forma o €l tamafio que el vampiro tome. Ademas, s las ropas se rompen
0 rasgan mientras se toma una nueva forma, las ropas volveran a repararse cuando €l vampiro
regrese a su forma humana.

El vampiro puede adjuntarse tantos objetos como puntos de Hun tenga, y esta " capacidad”
no puede ser reclamada si alguno de los objetos es destruido. Una forma popular de humillar &
enemigo es destruyendo o robando uno o varios de los objetos que lleve adjuntos y luego
esconderl os secretamente en alguin lugar remoto y peligroso.

PULIR LAS ESCAMAS DEL DRAGUN

Los ritos descritos en esta seccion se relacionan directamente con las fuerzas Chi del Yin
y € Yang, permitiendo a Kuei-jin localizar lugares de poder, lograr €l acceso a los mundos
espirituales y redlizar pequefios gjustes energéticos en sus cercanias. Estas ceremonias son
conacidas en su conjunto como "pulir las escamas del dragon”.

* Seguir la Sangre del Dragon

Seguir la Sangre del Dragdn es emplear €l Chi propio para invocar las corrientes de Chi
gue fluyen entre los nidos dragén. En esencia, € Yin llama a Yang, y viceversa. El ritual
permite alos Kuei-jin percibir todas las potentes lineas de poder dentro del alcance delavistae
identificarlas como Yin o Yang. Una vez se vean claramente las lineas se podra decir dénde
conducen (salvo que hayan sido ocultas deliberadamente, un efecto que requiere un ritual que
solo conocen Catayanos muy poderosos).

Sistema: El Kue-jin elige un punto ventgoso desde € que invocar el ritua
(evidentemente, la cima de una montafia proporciona €l mayor campo de visién, aunque las
lineas mas | ejanas pueden requerir acercarse aellasy volver ainvocar € rito). Después gasta un
punto de Chi y se concentra en la localizacion de lineas dragén al tiempo que pide la ayuda de
los dragones locales. Después se sacrificard un pequefio objeto que satisfaga a estas criaturas
(jade, dinero de la suerte, hierbas aromaticas, incienso o un punto adicional de Chi). El ritual
suele llevar entre IO y 20 minutos, dependiendo de lo elaborada que sea la invocacion. No sera
necesario hacer tiradas a no ser que las lineas estén ocultas, en cuyo caso se tirara Percepcion +
Ocultismo (dificultad 8) para dar con ellas. Sin embargo, los puntos de destino no se podrén
percibir claramente. A discrecién del Narrador, los rituales especiamente elaborados u
originales pueden rebajar en uno o dos la dificultad de un ritual.
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* « Contemplar el Portal de los Espiritus

Encontrar 10s puntos de entrada hacia los mundos espirituales permite a un Kuei-jin entrar
en ellos sin la necesidad de réplicas de jade o de los niveles superiores de las Disciplinas Prana.
Como los portales se abren hacia destinos concretos, usarlos es méas preciso que elegir un lugar
y cruzar desde alli, buscando después el lugar a que se queriair.

Los portales siempre se encuentran en nidos de dragon, pero no todos los nidos de dragdn
sirven como portales. Estas ventanas a los mundos espirituales conducen a Mundo Yin o d
Y ang. Aungue persisten los rumores sobre aberturas hacia e Mundo Y omi, ningun Kuei-jin ha
localizado nunca una. Los vampiros que quieren encontrar un portal deben vigjar hasta una zona
en la que crean que existe, usando luego este ritual para determinar su localizacion exacta, si es
YinoYangy cud esel punto de destino.

Sistema: tras llegar a lugar en € gue se cree que esta la entrada, el buscador inscribe un
ideograma kaja que simboliza "portal". La inscripcién puede realizarse con tinta sobre un
pergamino, con una cuerda de seda con la forma del ideograma, con un dibujo de tiza sobre €l
suelo, con polvos esparcidos, con varias piedras dispuestas para formar un portal, etc.

Mientras se escriben los caracteres o se forma la entrada, el buscador entonard una
plegaria a los moradores de ambos mundos y les suplicara que le concedan la vision que
necesita. Despuésencenderaincienso y |o agitarasobre el ideograma, haciéndosevisibleel portal.

o o Imbuir el Jade

Este rito permite a Kuei-jin imbuir a jade con propiedades que permiten a su duefio
entrar en los mundos espirituales o utilizar las lineas dragén. El vampiro crea diminutas réplicas
de jade de si mismo para seguir |os pasos del cangrejo, mientras que para cabalgar la lengua del
dragén talla pequefios botes.

Sistema: el Kuei-jin debe conseguir varios trozos pequefios de jade. Si desea vigar a
mundo Yin éste debera ser blanco; para el Yang se prefiere el jade rojizo. Para los botes puede
usarse cualquier color. El Kuei-jin llena un cuenco de bronce con agua clara, afiade unainfusion
de hierbas aromaticas y |o dejatodo bajo laluz de laluna durante una hora. Mientras lainfusion
se asienta, €l vampiro emplea un cuchillo de bronce para cortar cada pieza de jade que desee
imbuir. Debe obtener una figura humana o un bote, aunque no hace falta que la manufactura sea
buena. Se gastan dos puntos de Chi y se sumerge €l jade en € agua. Bgjo laluz de laluna, €
mineral asume la forma adecuada (un bote 0 una persona), cargandose de poder. Los jades de
vigie (como suelen llamarse normalmente) suelen guardarse en una peguefia bolsa bien
ornamentada y confeccionada. Cada ritual puede crear doce jades de vige que pueden dividirse
como se desee (por gjemplo todos pueden ser botes, o todos personas, 0 cualquier combinacién
de ambos). El agua empleada en €l ritual se carga de Chi y puede mejorar € crecimiento de
cualquier planta de florecimiento nocturno sobre la que se vierta.

e ¢ e » Ocultar el Paso del Dragon

Este ritual, diametralmente opuesto a que sirve para rastrear la sangre del dragdn, sirve
para ocultar una linea dragén y su punto de destino. Es un método mediante €l cual un Kuei-jin
cuyo refugio se encuentra cerca de uno de estos caminos puede hacerlos méas dificiles de
encontrar, aungue manteniendo la linea para su uso en sus propios rituales. Si alguien descubre
lalineadragon €l ritual deberavolverse ainvocar.
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Sistema: € vampiro debe usar un bote de jade para recorrer toda la linea que quiere
ocultar (ver "Cabalgar la Lengua del Dragbn). Mientras viga gastara dos puntos de Chi,
invocaralaayudadel dragdny dejard a su paso una mezcla de polvo de jade, gemas machacadas
y ginseng cubriendo € camino. Este preparado puede ser muy costoso, dependiendo de la
calidad de los materiales empleados. Se debera dejar un pufiado cada pocos metros mientras se
entonan plegarias a los dragones guardianes. Aunque parece que este ritual tarda horas en
realizarse, en realidad no dura més que e tiempo normal de vigie. Si se emplean materiales
extraordinariamente costosos € Narrador puede asighar una mayor dificultad a los intentos de
descubrir € camino oculto (hasta un maximo de 10).

e ¢ o ¢ Rjtual de Suplica

Una vez se ha encontrado e identificado un portal, un Kuei jin de gran poder y posicion
puede abrirlo y entrar en los mundos espirituales. Aunque se trate de algo engafiosamente
simple, solo los més poderosos pueden hacerlo apropiadamente. Tras completar e rito de
Contemplar el Portal de los Espiritus, € Kuei-jin que quiera pasar a otro lado no tendra méas
gue hacer sonar una pequefia campana o un gong.

Sistema: e Kuei-jin toma una pequefia campana o gong Yy lo hace sonar lentamente cinco
veces. Cada uno de los sonidos debe morir completamente antes de producirse el siguiente.
Cuando la ultima nota se apague el portal se abrira y el vigiero podra entrar. Puede haber
guardianes, tanto en el Reino Medio como a otro lado, que deberan ser aplacados o vencidos
antes de poder entrar.

e e e oo Crear el Portal Fluvial

Para poder cabalgar en la lengua del dragon un Kuei-jin debe entrar en un porta y
navegar por € rio de Ki desde un lugar a otro. Cada afio estas entradas (llamadas portales
fluviales) deben ser renovadas. Con este ritual es posible tanto crear como mantener estas
entradas. Todo los portales fluviales disponen de un "protector”, que es € responsable de su
cuidado. Algunos ignoran esta obligacién y toleran que cualquiera que lo desee emplee estas
puertas; otros pueden imponer una tarifa, o permitir su uso solo en determinadas ocasiones.
Algunos se niegan a dejar pasar a nadie, a no ser que sean derrotados antes en combate o en
cualquier otro tipo de reto.

Sistema: en el dia de Afio Nuevo, e Kuei-jin responsable del mantenimiento de un portal
fluvial debe renovar su poder. Tan pronto sea posible debe ir hasta la entrada, elevar un cantico
al dragén afiliado con su porta y sacrificar una pequefia pieza de jade o una perla
(machacéndolos). Después gasta un punto de Chi para estabilizar la entrada durante otro afio
mas. Cada direccion que tenga la lengua termina en un portal similar, que también debera ser
renovado por su guardian para permitir €l vigje entre los dos. Si se ignora este mantenimiento, el
portal se cerrardy no podrd ser reabierto hasta que se invoque este ritual y se gasten tres puntos
de Chi en la noche de la siguiente luna llena. Aquel que realice la ceremonia se convertira en
guardian, aungue €l responsable actual siempre tiene el derecho de ser el primero. Aquellos que
se aduefien de un portal fluvial establecido renovandolo sin el consentimiento o el mandato de
un ancestro pueden ser expulsados o castigados de algiin modo por su trasgresion.
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UIAIAR POR LAS SENDAS INTERIORES!
RITOS INDIVIDUALES,

Los Kuei-jin suelen hacer un gran uso de |os ritos para marcar, conmemorar o resatar de
algin modo los cambios en sus no vidas. En agunos casos, estas ceremonias no hacen més que
subrayar una decisiéon que ya se hatomado: en otros. € rito cataliza una transformacion que de
otro modo no se hubiera producido.

Los siguientes ritos afectan aindividuos, no agrupos, eilustran € tipo de acontecimientos
gue reciben una especial atencion.

* ¢ L a Senda del Caminante Solitario

En ocasiones, un Kuei-jin descubre que no se adhiere ala jerarquia estricta o al protocolo
riguroso de existencia entre los Catayanos. En vez de ser declarado proscrito de la sociedad, €l
rebelde o excéntrico se aeja voluntariamente de los sistemas de la corte y el wu y se declara
heimin. Este rito de renuncia proporciona un modo aceptable para que un Kuei-jin insatisfecho
legitime su decision sin tener que cortar todos sus lazos con la sociedad Catayanay ser victima
de una abierta hostilidad. Un Kuei-jin que busca la senda del extrafio suele aferrarse a su
Dharma o a su direccién establecida. No desea negar su naturaleza, solo ignorar las obligaciones
y adornos de la sociedad.

Sistema: el vampiro que desee realizar este rito debe enviar invitaciones a los miembros
de su wu (s tiene uno) y a menos a un anciano apropiado (su antiguo sifu o uno de los
mandarines deja corte que abandona). Una vez reunidos todos | os participantes en el momento y
lugar indicados, el renunciante realiza la ceremonia del té (empleando una infusion de agua,
sangre y hierbas) para sus invitados. El no bebera para simbolizar su ruptura con la sociedad
Kuei-jin. Tras la ceremonia, rompera las tazas y dara la espalda a sus invitados, que se
marcharan dejando a heimin recién reconocido para que siga solo su propia senda.

» « Tomar el Camino de la izquierda

Los Kuei-jin que comprenden que su actual Dharma no es el mas adecuado suelen realizar
este rito para despojarse de su antigua senda y abrazar una nueva. Aunque esta ceremonia suele
tener lugar en presencia de los compafieros de wu o en una reunién de su corte, algunos
prefieren hacerla en privado para anunciar mas tarde su decision.

Sistema: antes del comienzo del rito el Kuei-jin prepara una lista de razones por que su
antigua senda Dharmica ya no le proporciona lavisién y la energia necesarias para poder seguir
progresando en el Camino de Vuelta. Podra usar caligrafia o pinturas pararedlizar esta lista, de
modo que se convierta en un objeto bello que sirva como centro del rito. Este consiste en una
serie de purificaciones (bafio, incienso, meditacion y ayuno) seguidas por € uso de prendas
totalmente nuevas, simbolo del nuevo comienzo del vampiro. La ceremonia culmina con la
destruccion de lalista anterior y lainscripcion en un nuevo pergamino o la pintura de un cuadro
gue ilustre la nueva senda Dhéarmica. No es necesario readlizar tirada alguna, pero € persongje
tiene que gastar un punto de Yin y otro de Yang para solidificar e cambio. Tras completar el
rito, €l personaje pierde todos los niveles en su vigjo Dharmay comienza en € nuevo con una
puntuacion 1.
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e « « Acumulando la Furia del Dragén

El Po es la maldicion de los Wan Kuei. Aunque han aprendido a extraer fuerza de €,
desafortunadamente es algo perezoso. Los vampiros que dependen de las Artes Demoniacas
estdn a merced del Po, a dictado de sus ritmos errdticos a momento de utilizar estas
Disciplinas. Este rito fue desarrollado como un modo de acelerar la por lo genera
agonizantemente lenta restauracion del poder del Demonio. Lejos de ser perfecto, este ritual es
mejor que esperar diatras dia paraque € poder del Po se regenere.

Sistema: El vampiro medita durante 3 horas, acosando al Po y enfocando la justaira del
Hun. Al final, € jugador tira Stamina + Meditacion (Dif 9). Si tiene éxito, €l vampiro puede
convertir cualquier numero de puntos de FV temporal en Chi Demoniaco, siempre y cuando la
cantidad no sobrepase su nivel de Meditacion o el de su Po. El Po recibe entonces recibe una
tirada de Naturaleza Sombra. Si se han convertido mas puntos de FV que €l la puntuacion Hun
del vampiro, ladificultad de latirada para Naturaleza Ola del P'o se reduce en 1 por cada punto.

o « « « Restaurar el Equilibrio Dharmico

Este rito restaura aun vampiro joven que ha caido de su Dharmay que he revertido a
estado de chih-mei (Dharma cero). Otro Kuei-jin, normalmente un anciano (o a menos alguien
més iluminado), debe realizar esta ceremonia por el vampiro caido. El objetivo se somete a un
ritual de limpieza con agua, laguema de incienso y €l recitado de mantras. Si €l rito tiene éxito,
e chih-mei recupera el sentido y reinicia de nuevo su camino Dhé&rmico.

Sistema: normamente el chih-mei debe ser subyugado y llevado por lafuerza a lugar de
purificacion, que suele ser un espacio rico en Chi 0 que tenga alguna importancia especia para
el sujeto o el invocador. Tras completar los pasos indicados, el Kuei-jin que redlizala ceremonia
tira Astucia + Expresién o alguna otra Habilidad apropiada (dificultad 9). El nUmero de éxitos
obtenidos se resta de 10. La diferencia sera la dificultad de una tirada sostenida de Fuerza de
Voluntad por parte del sujeto. Se podra hacer una tirada por noche, de modo que es posible que
sea necesario repetir el rito varias veces. Unavez € chih-mei logra los éxitos suficientes, €l rito
consigue restaurar a uno la puntuacion de Dharmay trae de vuelta al Kuei-jin para que contintie
con su existencia "normal”.

RITOS SOLINLES

Igual que los Kuei-jin utilizan ceremonias personales para mejorar y estructurar su
existencia, también existen rituales para reconocer |os cambios que afectan a toda la comunidad.
Los siguientes ritos proporcionan algunos ejemplos de conmemoraciones para situaciones
propicias. Podria haber ceremonias para declarar akuma aun Kuei-jin, o para reconocer la
declaracion de una guerra de sombras entre vampiros o cortes rivales, pero esta servidora las
desconoce.

» Abrazar el Cambio del Espiritu

A medida que los afios se acumulan, el Kuei-jin pasa por muchas fases de progreso
personal y socia. Desde las noches de "juventud” (una vida normal) hasta la probable (aunque
no segura) obtencidon de una posicion importante en la sociedad Catayana, todos los Kuei-jin
experimentan cambios considerables en la personalidad y €l temperamento que les transforman
en personas totalmente nuevas. Muchos Kuei-jin sefialan estos pasos por el Camino de Vuelta
adoptando nuevos nombres, con |0 que subrayan sus nuevas identidades. Este rito reconoce
publicamente este cambio.
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Sistema: primero €l Kuei-jin pide alos miembros de su wu o alos mandarines de su corte
el privilegio de tornar un nuevo nombre. Tras recibir el permiso, pasa |as tres noches anteriores
a la ceremonia en purificacion ritual, durante la que meditara sobre el nombre adecuado. La
ceremonia consiste en la aparicién del vampiro ante la concurrencia (su wu o corte), la entrega
de los obsequios necesarios y € anuncio publico de su deseo de tomar un nuevo apelativo.
Después se recita éste cinco veces hacia cada una de las direcciones (norte, sur, este, oeste y
centro) y los asistentes se refieren al Kuei-jin por su nuevo nombre, vistiendo la intencién con
realidad. El persongje gasta después un punto de Chi para vincular el nuevo apelativo a su yo
interior y cortar la asociacion con el antiguo. Si el Kuei-jin no quiere reemplazar € vigjo
nombre con uno nuevo, sino que desea adoptar ambos (simbolizando la continuidad de su
personalidad), gastara otro punto de Chi para unirlos a 0jos de los espiritus.

eee e oo Coronando al Ancestro

Entre los Wan Kuel, "ancestro" describe no solo una posicion politica, sino un estado
espiritual. El lider de la corte no es simplemente designado como un oficial; mas bien, es
elevado por los esfuerzos de los mandarines que le asignan €l oficio. Este rito esta compuesto de
un varias pesadas pruebas, donde el prospecto a ser ancestro demuestra no solo su conocimiento
y sabiduria sino también su poder y dominio sobre € Po. Cuando logra completarlos (si es que
logra hacerlo- no hay otro modo de calificar, y las pruebas finales pueden ser fatales si sefala),
los mandarines en cuestion culminan € rito con la coronacién del ancestro, llevandolo a su
trono sobre una silla colocada en sus propios hombros. Este rito requiere la participacion de a
menos una docena de mandarines, o que significa que solo puede ser llevado a cabo en las
cortes mas poderosas.

Sistema: El examen en si varia de version en version. Varias cortes y Dharmas tienen sus
propios y Unicos examenes, enfatizando en varias habilidades y puntos fuertes. Mientras varios
mandarines se relinen para elegir a ancestro, generalmente mezclan y relinen partes de varios
ritos que conocen para crear uno apropiado para la situacion en que € nuevo ancestro se
enfrentara. Aparte de los componentes académicos, €l examen involucra a menos una situacion
de tipo combate, ademas de a menos una situacion que involucre una seria tirada de estado del
amade cadatipo (sombra, fuego y ola).

Después de sobrevivir d rito, el ancestro gana varios beneficios:

* Puede acumular cinco puntos extrade Chi Yiny Yang en su cuerpo del quesu nivel de
Dharma normalmente permite.

* Puede gastar un punto de Chi extra por turno del que normal mente puede.

* Las tiradas del jugador para entrar en un estado del alma negativo se reducen en 2; sin
embargo, como efecto secundario, no puede entrar voluntariamente en natural eza fuego.

* Puede utilizar Chi Demoniaco para utilizar las Artes Demoniacas y quemar Chi
Demoniaco puro sin hacer una tirada para naturaleza sombra. El Viento Negro todavia requiere
unatirada de P'o cada turno para evitar entrar en naturaleza fuego, sin embargo, la dificultad se
modifica, a igual gue anteriormente, Unicamente a 6.

Estas habilidades duran mientras el vampiro exista - 1os Unicos Wan Kuei conocidos que
han ganado estas habilidades y luego las han perdido son agquellos que han sido convertido en
akumas poderosos 0 han sido de otro modo transfigurados.

Este rito es més extrafio de |o que parece - por razén de sus beneficios - ya que reunir a12
mandarines para gque estén de acuerdo en apoyar a un solo ancestro es en verdad una tarea
dificil. Ademés, €l ritual es muy peligroso, no necesario para Retomar €l Camino ni tampoco
una cuestion de mera habilidad y conocimiento — el recipiente esta en cierto modo sujeto al
escrutinio celestial, y se vuelve contra aquellos que conspiran para recibir el mandato de
autoridad de la Augusta Personalidad del Jade bajo falsas pretensiones.
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RITOS DEL UVIRNTO
¥ EL ALGLA

Algunos Kuei-jin practican su version del feng shui, usando su estudio de los
alineamientos armoniosos con las lineas Chi para lograr efectos alimentados por |a energia de
los mundos espiritual es.

» Escudo Armonioso del Hogar Guardado

Este rito protege el lugar de reposo del Kuei-jin o la tumba en la que se encuentran sus
restos de la profanacién o la invasion. La ceremonia, similar a los efectos del ritual
Taumaturgico Defensa del Refugio Sagrado, evita que cualquier influencia negativa entre o
degenere el lugar trabajado. También advierte al Kuei-jin durmiente de cualquier intruso.

Sistema: el invocador del rito debe pasar una hora purificando el lugar. Sino desea perder
el tiempo personalmente en esta actividad puede emplear a servidores mortales, pero durante el
proceso debera estar fisicamente presente. Después el vampiro coloca incienso y hierbas
purificadoras en un tazén de agua hirviendo y deja que se empapen hasta que € aromainunde el
lugar. El paso final consiste en la utilizacion de un pequefio pincel para pintar simbolos
armoniosos dentro de la estancia o arededor de latumba, trazando lineas curvas o circulos para
repeler alos demonios. Algunas versiones de esta ceremonia se realizan disponiendo granos de
arroz en un circulo arededor de la zona protegida. Cada punto de Chi gastado proporciona 24
horas de seguridad, pero no pueden gastarse mas de tres puntos ala vez.

e o o Construir la Prision de Hueso del Dragon

Mediante este rito € invocador atrapa a otro Kuei-jin en su lugar de reposo, impidiéndole
abandonar su prision hasta que haya concluido un tiempo especificado durante la realizacion del
ritual. Se rumorea que algunos Kuei-jin han desarrollado variantes de esta ceremonia que
permiten afectar a V astagos occidentales.

Sistema: primero el persongje tiene que localizar el lugar de reposo del objetivo y hacer
un estudio detallado de su disposicion y su relacion con las lineas Chi més préximas.
Empleando espejos, biombos u otros el ementos apropiados el vampiro construye luego una serie
de lineas Chi que actien como barrera alrededor del lugar, impidiendo que nadie pueda
abandonarlo mientras las lineas permanezcan intactas. Normalmente se ocultan todos estos
elementos para que la victima (0, mas normamente, uno de sus sirvientes) no los localice y
elimine facilmente. Después se tira Destreza + Ocultismo (la dificultad es la Fuerza de Voluntad
del objetivo). Son necesarios tres éxitos para atrapar a .\a victima durante 24 horas; cuatro éxitos
permiten fijar una duracion de hasta una semana, y con cinco se puede prolongar el cautiverio
hasta un mes.

Para romper la trampa, un Kuei-jin debe tirar Fuerza de Voluntad (dificultad 9) y lograr
10 éxitos para escapar de los confines de su prision durante una hora, tiempo en el que debera
localizar los obstaculos que forman su jaula. Para ello se necesita una tirada de Percepcion +
Investigacion, con una dificultad igual ala Destreza + Sigilo del invocador (méximo 10). Si la
victima no localiza todos |os objetos en esa hora, debera regresara su lugar de reposo y no podra
repetir e intento hasta pasadas 24 horas.
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RITURLES DE LOS
TILRES DIRRLO

RiTOS jNDiViDUALES

* » Suefio del Gato Sofocado

El Tigre-Diablo usualmente utiliza métodos sobrenaturales para castigar a los pecadores
de modo sutil. Los Tigres-Diablo creen que las lecciones de moralidad se llevan mejor en casa
con lainfluencia de fuerzas aparentemente impersonal es que a través de demonios arrancando la
carne del pecador. Por medio del Suefio del Gato Sofocado, la victima es atacada por terrores
nocturnos - suefios de sofocacion que dejan alavictimasin poder dormir y fatigado.

Sistema: El ritualista debe tener alguna parte de la victima - cabello, ufias, sangre y
l&grimas son las elecciones méas comunes. Al crear un fetiche de la victimay realizar un ritual
durante 20 minutos, envia espiritus menores de maldad para perturbar sus suefios. El objetivo
debe hacer una tirada de Stamina (Dif 4) o sufre los efectos del Defecto Pesadillas como si
fallara su tirada de FV. Por cada dos noches que se repita el ritual, la dificultad de la tirada de
Stamina se incrementa en 1, hasta un méximo de 8. Si el objetivo duerme en terreno sagrado, es
bendecido por un sacerdote o de otro modo busca refugio en algun lugar libre de influencias
negativas (dentro de un &rea guardada por €l ritual del Escudo Armonioso del Refugio Sagrado,
por ejemplo), estard a salvo de los efectos del ritual durante esa noche, pero la dificultad de la
tirada de Stamina no se reduce.

e ¢ ¢ ¢« Recuerdos de Tormentos No Experimentados

Por medio de este ritual, el Tigre-Diablo se recrea en uno de sus pasatiempos favoritos - €l
tormento - sin las dificultades que involucran €l mutilar fisicamente a la victima. Al entrar en
una residenciay llevar a cabo €l ritual sobre su victima dormida, pueden "torturar" a objetivo
durante toda la noche, y cuando la victima se despierte, se encontrard con que nada ha sucedido.
Este tipo de tortura en suefios tan elaborada es la favorita entre aquellos que castigan a los
pecadores, aungue se |e han encontrado otros usos (generalmente erdticos) de vez en cuando.

Sistema: El Tigre-Diablo debe pararse a lado de la victima y recitarse a sSi mismo un
mantra durante 15 minutos. Al terminar, la victima es transportada a un paisaje en suefios que €
Tigre-Diablo controla. Nada de lo que le sucede es real, y no puede ser asesinada, sin importar
gue tan severamente sea mutilada. El Tigre-Diablo puede elegir aparecer en el suefio, como otra
persona 0 no aparecer en absoluto, manteniéndose como e amo invisible de la pesadilla
revelada.

Més de un vampiro puede participar en este ritual, compartiendo €l control del paisaje de
suefios. Todos los Tigres-Diablo participantes deben unir sus manos al rededor del cuerpo de la
victimay deben conocer y realizar €l ritual.

Los vampiros no necesitan estar visibles durante €l ritual, y para propdsitos de gasto de
Chi para mantener Disciplinas, todo €l suefio equivale a una escena. El tiempo correspondiente
entre el tiempo del suefio y e tiempo real queda a eleccion del Tigre-Diablo - la victima puede
ser torturada en suefios durante dias y despertarse tan sélo un instante después esa misma noche
gritando de terror. Si €l ritua es interrumpido, aln por solo un momento, € suefio terminay la
victima comienza a despertar. Si € ritual se prolongara hasta el amanecer, e Tigre-Diablo
decide s la victima despierta a esa hora o no. El uso repetido de este ritual de un modo intenso
puede llevar a la victima a un abuso suicida de estimulantes para evitar €l suefio o puede
causarle un fuerte trauma psicético.
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e e e o ¢ Djgiriendo el Festin

Los Tigres Escarlata creen que con su mandato como diablos, el Cielo les ha otorgado el
privilegio de consumir el ama de agquellos realmente perversos a través del poder de Consumir
e Espiritu del Chi'iu Muh. Los recuerdos adquiridos por dicha accion son efimeros, sin
embargo, esteritual ha sido desarrollado por los Diablos Celestiales como un método por € cual
los recuerdos del alma consumida puede ser guardado para un uso posterior.

Sistema: el jugador tira su FV (Dif el FV de la victima) y entra en un profundo trance
meditativo en el que puede asimilar los recuerdos de la victima. Este trance dura un dia por cada
dos puntos de experiencia gastados, y durante este periodo, el vampiro esta esencialmente
inconsciente de su entorno. Los recuerdos robados por € Kuei-Jin no desaparecen durante €l
ritual, pero €l Tigre Escarlata es esencialmente incapaz de comunicarse mientras esté Digiriendo
e Festin. Digerir € Festin debe comenzar en la misma noche que se consumié e ama de la
victima, o de otro modo los recuerdos desapareceran de modo normal. El numero de éxitos
adquiridos en la tirada del FV es € limite méximo de puntos en que se puede aumentar la
Habilidad o Disciplina adquirida.

El Kuei-Jin puede aprender por medio de este ritual Unicamente si tiene suficientes puntos
de experiencia guardados para pagar por € conocimiento robado. Sin embargo, e Kuei-Jin
puede comprar una habilidad de Conocimiento especial Ilamada (Nombre de Victima), que en
esencia incluye todos los recuerdos mundanos de la victima (es decir, nada de habilidades ni
disciplinas, de otro modo, no clasificables). Comprar el Conocimiento (Nombre de Victima) en
dos o tres puntos bien cubre cualquier recuerdo relevante de la trama que pudiera surgir durante
el juego, pero bien podria haber motivos especiales para comprar € Conocimiento a niveles
superiores.

e e e e oo Memorial a los Ministros Despiadados

Este ritual permite a mandarin de los Tigres-Diablo enviar un memorial a los Cielos,
donde es recibido por los ministros que tratan |os asuntos de dolor, castigo, pestilenciay dolor.
Este documento, en esencia una forma de peticion, es firmado por e Tigre-Diablo que lo
escribio (y otros posiblemente, ver més abajo). Si el ministro del Cielo esta de acuerdo con las
recomendaciones del memorial, podrian cumplir con la peticion. Si se muestran desinteresados
en € asunto, 0 un ser superior les pide que hagan algo diferente, si e asunto va mas allé de sus
jurisdicciones o € objetivo tiene un Hordscopo muy poderoso o aliados en € Cielo o en €
Mundo Y omi, podrian verse forzados a simplemente ignorar el memorial. Si la peticién es muy
presuntuosa 0 e memorial ha sido malamente escrito, los ministros (que suelen ser
quisquillosos cuando estan de buenas) pueden hacer que la furia Celestia visite a aquellos que
escribieron el memorial, como una leccion de que los ministros del castigo y el dolor no deben
ser invocados a la ligera. Este ritua es utilizado Unicamente en las circunstancias mas criticas -
cuando un gran akuma anda sobre latierray no puede ser detenido por medios comunes, cuando
un nido de dragdn ha sido destruido o cuando un pecador terrible merece un castigo aln mas
allade las capacidades de los Wan Kuei.

Los Cielos dejaron de recibir estos memoriales de dolor al final de la Cuarta Era.

Sistema: El autor del memorial, quien debe ser también quien practique €l ritual, debe
tener cinco éxitos en unatirada extendida de Inteligencia + Ocultismo (Dif 9) para establecer la
peticion correctamente. Cada tirada lleva a rededor de tres a cinco noches. Una vez que la ha
compuesto, debe hacer una tirada de Destreza + Linglistica (Dif 10) para redactarla
correctamente. Tales misivas son tradicionalmente escritas en Kaja (Ideogramas), asi que, €
escritor obviamente debe conocer este lenguaje.
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Esta misiva es en esencia una peticion formal, que es mejor si se acompafia con un gran
soborno de jade con calidad de gema. Tanto la peticion como el jade son quemados en un fuego
de incienso, carbon y resina, siendo el humo el conducto que lleve la peticion hasta los Cielos.
Antes de enviarla, € ritualista debe dejar una marca de su "corte especia” en el documento, lo
gue hace que pierda un punto permanente de P'o a adjuntar algo de su perversion a documento
para darle credibilidad. Otros Tigres-Diablo pueden hacer sus marcas de corte especial para
mostrar su apoyo a la peticion (perdiendo también un punto de Po permanente en el proceso),
pero las marcas de vampiros por debajo de Dharma 6 no suelen ser de gran ayuda para efecto
gue € documento llame la atencién celestial, y las marcas de discipulos son tomadas como
perjudiciales para la oportunidad del memorial. Si los ministros desearan escuchar a los monos
corredores, preguntarian.

Si funciona, los efectos pueden ser ciertamente muy malos, poderosos més alla de lo
descriptible. Las montafias pueden ser arrancadas, |os mares podrian hervir, plagas y béarbaros
podrian invadir la tierra. Ya en otros tiempos, los efectos son mas sutiles, ya que los ministros
preferian guardar su presupuesto de poder en vez de gastarlo frivolamente y tener que rogar ala
Augusta Personalidad por mas. Sin embargo, si funciona, los efectos son practicamente
inevitables, y s falla, laretribucién esigualmente severa.

RiTOS ESPiRiTUALES

* ¢ Joss Salvaje

Los Tigres-Diablo no se limitan Unicamente a castigar a |0s excepciona mente perversos.
Varios Demonios Celestiales también actlan como fuerzas ambulantes de Karma instantaneo,
inflingiendo pequefios castigos a aquellos responsables de la maldad banal de este mundo.
Mientras esta practica se encuentra muy por debajo de su funcién como Diablos, algunos Tigres
Carmesi muestran una emocion infantil hacia este ritual. Tal es particularmente verdadero para
los Monos Corredores en vias de despertar su diablo, aunque algunos jina y mandarines
disfrutan el visitar los barrios bgjos, actuando como magistrados invisibles y haciendo justicia
caprichosa entre €l rebafio mortal.

El joss Salvgje invoca una horda de espiritus perversos parecidos a mosguitos que vuelan
a rededor del Tigre-Diablo hasta que este los activa. Cuando estos espiritus son liberados en un
objetivo, se amontonaran a su alrededor corrompiendo su joss, causando un notable golpe,
aunque sutil, de mala suerte.

Aquellos afectados por el Joss Salvaje sufren Unicamente un tipo notable de mala suerte,
aungue es practicamente instantaneo. El Joss Salvaje solamente trabaja cuando se utiliza para
inflingir justicia poética a alguien que ha cometido alguin acto de perversion. Los espiritus son
bastante débiles, y el espiritu del objetivo debe tener un toque muy fresco de corrupcion para
gue los espiritus puedan afectarlo notablemente. Ademés, el fuerte flujo de joss a rededor de los
shen, incluso de los menores como los bakemono, generalmente previenen a los espiritus de
tener un efecto notable en estos individuos.

Sistema: El vampiro pasa 10 minutos preparando un ungiiento compuesto con miel,
pimienta de cayena, aconitay arsénico, después gasta un punto de Chi para activar la sustancia.
Luego unta la pomada en sus labios, y cuando desee activar € Joss Salvaje en un objetivo, solo
necesita sacar la lengua, lanzar un beso o simbdlicamente transferir el atrayente al objetivo. El
ungliento de miel en los labios es solo necesario para € ritual, a terminar € ritual, el Kuei-jin
puede lavarse practicamente de inmediato, aunque |os espiritus invocados se mantendran con €l
hasta ser conjurados sobre alguien. Un Kuei-jin puede contener tantos "enjambres' de Joss
Salvaje en su persona como puntos de Po o Carismatenga, € que tenga la puntuacion mas alta.
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El Joss Salvaje, como ya esta dicho, esencialmente causa justicia poética instantanea al
atacar a objetivo. Un burdcrata oficiante sera reprimido inmediatamente por su superior por
algunainfraccion o error de descuido, un corredor desconsiderado se torcerd el tobillo después
de dar un empujén a una anciana en la acera, y alguien gue no deja de hablar en €l teatro se
aplastara los dedos con la silla. Hay que sefidlar que el Joss Salvaje no permite mas que un
modo de justicia menor. Aunque podria ser utilizada en un asesino, es poco probable que le
estalle el cargador de el arma, alcanzando una paridad kérmicajusta.

Debe evitarse que este ritual se use en combate. No esta hecho para esto, y no funcionara
bien de usarse paratal proposito.

« « « Afirmando el Privilegio Celestial del Control sobre Demonios Yang

Los Tigres Carmesi creen que se les ha otorgado autoridad sobre espiritus malignos
menores, un mandato del cual no dudan en tomar ventaja. Es por medio de este ritual (y varios
otros relacionados) que los Diablos someten espiritus perversos para que cumplan con sus
mandatos.

La magia negra nunca esta exenta de riesgo. Los espiritus malvados son, por naturaleza,
violentos y prestos a volverse en contra de aquel que intente dominarlos si € hechicero llegaraa
mostrarse inadecuado para la tarea de controlarlos. En esta presente Edad Oscura, con €l Orden
Celestia en tan profunda decadencia, un Tigre-Diablo puede esperar tener autoridad Unicamente
cuando imponiéndola a la fuerza. No obstante, mientras esta autoridad surge de lafuerza, estan
genuina como cualquier otra. Mientras algunas entidades de poder masivo (Reyes Yama,
Maeljin, Incarna, poderosos magos-akuma negros), podrian luchar por € control sobre estos
espiritus con e Kuei-jin por medio de la fuerza, no hay mucho de que presumir en €llo. Los
Espectros controlados por el Tigre-Diablo pueden atacar y atacaran a cualquier otro espiritu o
entidad maligna, incluso aquellas de mayor poder, sin titubear.

Sistema: Afirmando el Privilegio Celestial es un ritua justamente complicado, que no
puede elaborarse sin una preparacion anticipada, incluyendo en ello un brasero encendido y un
numero de objetos ceremoniales (campanas, incienso, etc.). Asi pues, utilizar este ritual como
una defensa répida contra espiritus hostiles es esencialmente imposible. Aparte, s el Kuei-Jin
no tiene algin modo te mantener al espiritu inmdévil (usuamente con & poder de Moldear Chi
del Tapiz) puede ser complicado utilizar este ritual en un espiritu lo suficientemente inteligente
como para darse cuenta de lo que sucede y huir del area.

Ademas, e Kuei-Jin debe ser capaz de sentir al espiritu que pretende someter. Esto se
logra por lo general con laVisién Vital, pero el poder de Visiéon Chi del Chi'iu Muh (o cualquier
otro método para mirar a través de las Tierras del Espgjo Yang) hardn e trabajo siempre y
cuando sean tan preciso como lavision.

Normamente, e Kuei-Jin entra en un area del Reino Medio en donde las Tierras del
Espejo Yang abunden con espiritus-espectrales. Después de localizar alglin espectro
relativamente inactivo del tipo apropiado (o inmovilizar a un espiritu activo con Moldear Chi)
comenzara a redlizar el ritual de la Afirmacion. Esto lleva al rededor de 30 minutos, y aunque
podriaredizarse en exteriores, se ve tal y como lo que es, un ritual demonol égico. Por tal razén,
esmejor hacerlo lgjos de lavista de los mortal es.

Al completar €l ritual, se hace una tirada de Manipulacion + Rituales (Dif Muralla local
+1). Si se tiene éxito, el jugador deberd gastar un punto de Chi Yin y hacer unatirada de P'o +
Ocultismo (Dif FV del espiritu). El Tigre-Diablo puede intentar esta tirada tantas veces como
haya obtenido éxitos en su tirada de Manipulacién + Rituales, una vez por turno. El Kuei-jin
puede elegir terminar el proceso antes s asi 1o desea, pero € jugador deberd gastar un punto de
Chi Yin en cadaintento.
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Durante € periodo en que redliza esta tirada de Po + Ocultismo, € espectro esta
conciente del efecto del ritual, y podra intentar resistirse lanzandole indirectas a Kuei-jin.
Obviamente, espiritus no inteligentes no suelen hacer conexion entre la magiay € vampiro, y
los espiritus inmovilizados por Moldear Chi o sin objetos para atacar son esencialmente
impotentes para defenderse.

Cuando e vampiro se quede sin tiempo o decida no hacer mas tiradas de P'o + Ocultismo,
el espiritu quedara vinculado al servicio del Kuei-Jin por un numero de meses lunares igual a
los éxitos acumulados en la tirada de Po + Ocultismo. El espiritu entonces realizard los
mandatos del Kuei-jin de buenafey del mejor modo posible, aunque bien podra cometer errores
ofallar en € intento.

Es posible "reafirmar" el control sobre un espiritu, pero el espiritu se encontrara libre a
menos durante el periodo en que el Kuei-jin haga sus tiradas de Po + Ocultismo. Durante este
tiempo, € espiritu intentara ya sea destruir a Kuei-jin o escapar. Esto ultimo puede ser
peligroso, ya que la identidad del maestro penetra hasta el entendimiento del espiritu menos
inteligente después de varios meses de esclavitud.

Un Kuei-jin puede controlar sin riesgo espectros cuyos Poderes combinados sean igual o
menor que 20 veces su puntuacion de Po + Ocultismo. Entre mas espectros controle, menor
control tendra sobre un espiritu en particular, y €l Narrador debe enfatizar sobre el carécter
rebelde de los sirvientes del vampiro. Si el nivel de Poder total de los sirvientes del Kuei-Jin
supera el 50% de su total libre de riesgo, se volveran ingobernables. Si exceden e 75%, €
espiritu se volvera lento para realizar sus tareas, o torpe en su trabgjo. Si el numero excede €l
limite libre de riesgo, pueden haber intentos de escape y sabotgje. Si el Kuei-jin sobrepasa €l
50% por encima de su limite, cada ves que desee dar una orden, €l jugador debera tener éxito en
una tirada de Manipulacion + Ocultismo (Dif 6), o e espiritu rompera el control del Kuei-jin
parciamente. Si el Kuei-jin es tan tonto como para doblar la capacidad, la misma tirada podria
liberar atoda la horda de sirvientes, que no dudaran en buscar venganza inmediata. Un espiritu,
en particular uno con Rabia, suele volverse bastante indispuesto a su sefior formal cuando su
periodo de esclavitud termina.

Si el Kuei-Jin utiliza este poder dentro del Mundo Y ang, la dificultad de la tirada inicial
de Manipulacion + Rituales es de 4, pero debera considerar muy seriamente su seguridad fisica
antes de entrar a buscar espiritus para esclavizar en algun lugar no muy puro de las Tierras del
Espejo. Afirmando € Privilegio Celestial no ofrece proteccion para el vampiro, ya sea del
espiritu o de algln acompariante que este pueda tener. Este ritual no puede someter espiritus con
poder superior a 40, aungque hay versiones mas poderosas para mandarines o bodhisattvas de los
Tigres-Diablo. Un fallo durante el proceso del ritual usualmente tiene consecuencias severas.

e+ |_as Enganosas Cadenas de Jade para el Control sobre Demonios Yin

Este ritual eslaversion orientada al Yin de Afirmando € Privilegio Celestial del Control
sobre Demonios Y ang. No obstante, mas que someter a los Espiritus, las Cadenas Engafiosas de
Jade someten Kuei, Fantasmas, Espectros, Sombras Plasméticas y otros espiritus del Yin.
Mientras las particularidades de este ritual difieren en gran manera, la mecanica es
practicamente lamisma. Si e Narrador utiliza Wraith: El Olvido, se sustituye el Carisma + Ser
del Espectro por su FV. Las Cadenas Engafiosas de Jade no someten a muertos vivientes, solo
los Devorados por Sombras. Similarmente, las Cadenas son efectivas solo contra Sombras
Plasmaéticas, no contralos habitantes comunes de la Tempestad.
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Vade la pena mencionar que e Guardian Inmortal de los Manantiales Amarillos se ha
probado repetidamente inmune a este ritual, y €l Kuei-jin que intente atrapar a los sirvientes de
terracota del Qin Shihuang han recibido severas represalias. Normalmente menos efectivo que
Afirmando € Privilegio Celestial, las Cadenas Engafiosas de Jade se han vuelto
considerablemente més efectivas durante los Ultimos meses, mientras que otra de las grandes
tormentas del Mundo Yin se ha desatado, fluyendo alas Tierras del Espejo con Espectros, Kuei
y otros espiritus perversos del Yin.

o ¢ ¢ ¢« Objeto de Desgracia

De la misma forma en que e Tigre Diablo utiliza rituales para persuadir espiritus
malignos a servir a Gui Ren directamente, también se les somete de modo indirecto. Por medio
del ritua del Objeto de Desgracia, un espiritu maligno es forzado dentro de un objeto,
imbuyéndolo con poderes misticos derivados de la personalidad del espiritu. Un objeto que
albergue espiritus malignos deben de ser de calidad extremadamente fina, ya que el espiritu
maligno lo considerara representativo de la Burocracia Celestial. Aun bajo servidumbre, este
merece comodidades de acuerdo a su status elevado- Algunos espiritus prefieren un hospedaje
gue demuestre orgull osamente su naturaleza impia, mientras otros desean objetos de apariencia
refinada. Es sabio determinar las preferencias de un espiritu antes de confinarle, ya que un
hospedaje impropio podria generar un Objeto de Desgracia con una personalidad
distintivamente rebelde. Ademés, € proposito del objeto y la naturaleza del espiritu deben
coincidir. Por gemplo, un No Daichi haria una residencia altamente incompatible para un
espectro que existe para conducir alos mortales a un comportamiento lascivo.

Sistema: el Kuei-Jin debe preparar de antemano el objeto. Aunque €l vampiro en si no
necesita crearlo, aquel que lo produzca debe ser un maestro artesano (Artesania 4+). Del modo
establecido, €l objeto debe coincidir con la naturaleza del espiritu, de no ser asi, € objeto sera
incapaz de ser utilizado a su maximo potencial, o en el peor de los casos puede ser peligroso.

Después, el espiritu debe ser constrefiido para entrar en el objeto. Hay dos opciones. La
primera es la creacion de un Objeto de Desgracia temporal, conocido como el Pequefio Objeto
de Desgracia. Un espiritu atado por medio de los Ritos de Control de Demonios Yiny Yang
pueden ser colocados en tal objeto durante una breve version del ritual del Objeto de Desgracia
gue dura cuatro horas e involucra €l sacrificio de un mono. El ritual debe ser gjecutado en un
Nido de dragon corrupto.

"'Sacrificio"

Mientras € sacrificio de un mono puede completar el trabajo, cualquier Tigre Diablo que
valga el aceite usado para ser frito en el Yomi sabe perfectamente que e Gnico modo de llevar a
cabo este ritual de modo perfecto involucra € sacrificio de un pecador. Entre mas apropiados
sean los crimenes del pecador para intentar reaizar el ritual, mayor sera la reduccién de la
dificultad del mismo, hasta un -3.

El jugador entonces tira Manipulacion + Ocultismo a momento de dejar caer e cuchillo.
La dificultad de la tirada es de 8. Por cada éxito, el Pequefio Objeto de Desgracia podré ser
utilizado una vez. Aungue los objetos sean Utiles hasta que sean ocupados, en ningln caso €l
numero de usos posibles por medio de este rito podra exceder e numero de meses lunares
restantes de servicio del espiritu.

Los espiritus no suelen cooperar voluntariamente en la creacién de un Objeto de
Desgracia permanente, llamado también Objeto de Desgracia Superior. Paraforzar a espiritu en
el objeto, debera ser derrotado hasta una puntuacion de poder O en combate, o limitado por
medio de Moldeo de Chi. El sacrificio en este caso no es la sangre de una bestia humanoide,
sino parte de e ama superior del Tigre-Diablo, que es utilizada para fundir €l lazo que une a
espiritu y su nuevo recipiente.
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Para crear un Objeto de Desgracia Superior € Tigre-Diablo debera realizar un ritual que
duratodalanoche, el cua culminacomo unatirada de Carisma + Rituales (Dif 9). Nuevamente,
este ritual debe ser realizado en un Nido de dragdn corrupto. Si el ritual es exitoso, se crea un
Objeto de Desgracia Superior. Si € ritual falla, €l recipiente se rompe y €l espiritu escapa. Ya
seaque €l ritual funcione o no, el vampiro pierde un punto permanente de Hun.

El Narrador y el Jugador deberan trabgjar juntos para determinar los poderes de cualquier
objeto creado por medio de este ritual. Como regla general, el nivel maximo para un Objeto de
Desgracia es igual a Poder del espiritu, dividido por 10 y redondeado. Los Tigres-Diablo no
pueden crear Objetos de Desgracia con niveles superiores a su puntuacion de Hun al comenzar
el ritual.

o ¢ ¢« Bakemono

A través de esteritual, el Tigre-Diablo invitaaun espiritu maligno a unirse con €l amade
un mortal inicuo, creando un ser impio conocido como Bakemono. La victima de este ritual
debe ser escogida cuidadosamente. Los Tigres Escarlata deben asegurarse que sus futuros
sirvientes no seran extrafiados. Mas importante aun, los Espectros no pueden unirse con €l alma
de un mortal a menos que este de sefial es de haber vivido de modo pecaminoso, dejando espacio
para que la maldad prospere. Mientras los candidatos a elegir son bastante comunes, en algunas
partes del reino medio alin no crecen en los &boles. Los Tigres Diablo en busca de alguno
deben pasar bastante tiempo buscando, particularmente si desean reclutar a un numero de tales
sirvientes, y s los candidatos mortales todavia guardan alin algo de integridad, los espectros
podrian volverse en contra del Kuei-Jin que los invoco.

Sistema: El Kuei-Jin debera llevar al pecador en cuestién a un Nido de dragdn corrupto.
Deigual modo, €l espiritu que vaya a ser ligado al alma del mortal debe estar presente 'y atado al
servicio del catayano, ya sea por medio de algun ritual o por medio del poder de Moldear Chi
del Tapiz. El Kuei-Jin deberd gastar un punto de FV tempora y hacer una tirada exitosa de
Carisma + Rituales, con unadificultad igual ala puntuacién delaMurallalocal, o la puntuacion
del FV delavictima, |0 que sea mayor.

El Ritual del Bakemono lleva varias horas, y de ningin modo es algo agradable. Incluso
los mortales mas perversos tienden a pensarlo dos veces cuando una criatura de maldad pura
comienza a hospedarse en su ama. Incluso si e mortal no se arrepiente de esta situacion, por
alguna razdn (que a estas alturas es cualquier remedio que no sea morir), las convulsionesy la
increible agonia que acompafian la posesion son realmente terribles, lo que podria hacer que la
victima se resistiera. El Ileva aproximadamente una hora, y la parte inicial de la posesién puede
[levarse de cuatro a seis horas. La personalidad del Bakemono se manifiesta en su totalidad en
un lapso entre tres y siete dias. Este tiempo es el mas dificil para € Sefior de los Duendes, los
poderes sobrenaturales del Bakemono comenzaran a manifestarse, pero la voluntad del mortal
podria no haber sucumbido ain completamente alainfluencia del espiritu maligno.

Si el espiritu utilizado para crear al Bakemono estaba controlado por medio de algun
ritual demonol6gico al momento de la fusion, e goblin suele ser sumiso por naturaleza a
demonologista. Debilitado por la unién con € alma del mortal, €l espiritu nunca podra librarse
de las ataduras del ritual. Aquellos goblins sometidos por medio de Moldear Chi suelen tener
personalidades considerablemente més rebeldes, y un uso generoso de Chi'iu Mu u Obligacion
es aconsejado para asegurar lalealtad absoluta del Bakemono.
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Como regla general, cada 10 puntos de Poder del espiritu, redondeados, permiten a
Bakemono manifestar un poder sobrenatural (aparte de la habilidad de absorber dafio agravado,
gue es inherente a la condicion del Bakemono en si). Es posible fusionar espiritus con Poder
superior a 40 con el ama de un mortal, pero no es aconsejable. Mientras el resultado es por lo
general un Bakemono de gran poder, raramente sobreviven durante mucho tiempo. El cuerpo de
un mortal no esta hecho para albergar tanta maldad. Un mortal que se convierte en Bakemono
no puede tomar e segundo aiento - como un ave de aas rotas, sus almas heridas caen
directamente en el avismo del Y omi después de la muerte.

e ¢ ¢« Convocar al Espiritu Impio

Con su confianza en los rituales demonol 6gicos, los Tigres Diablo usualmente se ven en
la necesidad de tratar con espiritus de alguin tipo especifico. Incluso en estaerade vigiesen jet y
comunicaciones en tiempo real, los Demonios Celestiales no pueden darse € |ujo de pasarse la
no-vida recorriendo la tierra media en busca de de esta entidad demoniaca o aquella. Por medio
de Convocar a Espiritu Impio, el vampiro intenta [lamar a alguin espiritu maligno de algun tipo
en particular desde el lugar en donde se encuentre. El proceso puede casi siempre llevarse un
tiempo bastante prolongado, y Ilamar a un Merodeador de los Nexos a propio Nido de dragén
€s un acto de sabiduria cuestionabl e incluso para un mandarin.

Sistema: el Kuei-Jin debe armar un altar en un nido de dragén corrupto y llevar a cabo un
ritual de invocacion cada anochecer para llamar la atencion del espiritu en cuestion. Este ritual
se lleva al rededor de 10 minutos por noche. Si € tipo de espiritu a cual estadirigido €l ritual se
encuentra en la vecindad (a discrecién del Narrador), € jugador podra hacer una tirada de
Inteligencia + Rituales (Dif 7) cada siente dias. Si € espiritu debe ser atraido de algun lugar
lgjano, la tirada debera hacerse Unicamente una vez cada mes lunar, por lo genera en luna
nueva. Las tiradas realizadas en luna nueva reducen su dificultad en 2. Como regla general, €
Kuei-Jin puede Unicamente solicitar tantos tipos de espiritus como puntos tenga en Rituales.

El numero de éxitos indica que tan pronto €l espiritu llegard. Si el espiritu es de tipo
ordinario y se obtienen muchos éxitos, podrian atraerse més de uno por medio del ritual. Es
absolutamente posible ser demasiado exitoso al Convocar a Espiritu Impio. Los espiritus con
identidades Unicas pueden también tener suficiente libertad de voluntad como para ignorar la
Convocatoria. Ademas, s el espiritu es muy raro 0 se encuentra Unicamente en lugares
demasiado remotos para € vampiro, el Narrador tiene todo el derecho para decidir que €l ritual
fallarainminentemente sin importar que tanto tiempo éste se haya estado preparando.

RiTUALES CHi

 » Guardia de Ebano

Al igua que los mortales protegen sus hogares de demonios y otros espiritus malignos,
los Diablos también necesitan proteger sus refugios de los mortales. Por medio de este ritua, €
Kuei-Jin guarda su refugio con oscuras plegarias e invocaciones alos ministros menos piadosos
del cielo. Después de redlizar € ritual, los mortales encontraran alguna razén para no entrar o
acercarse al &rea protegida. La mayoria de los mortales no se dan cuenta de la proteccién,
ignorando las areas marcadas como si estas no estuvieran alli. Algunos mortales ocasionalmente
desarrollan algun tipo de atraccién hacia el lugar y deambulan por los limites sin saber que eslo
gue los atrae, sin atreverse a entrar hasta que la proteccion cesa. Hay que observar que los
mortales "pueden” entrar al &rea protegida, solo que deciden no hacerlo. Los mortales pueden
ser llevados dentro por un Shen, o enfocar su atencion inevitablemente a la estructura (digamos,
por un monstruo de tres metros que se ve arder en llamas a través de una de las ventanas). En
ambos casos, |a proteccion deja de funcionar contrael mortal.
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Mientras las oraciones escritas en papel arroz y seda pegadas a rededor del area protegida
no pueden ser vistas por los mortales, son bastante obvias para otros shen. Un Tigre-Diablo que
realiza este ritual durante un largo periodo de tiempo, atraera notablemente la atencién. Tales
sefidles son declaraciones abiertas del poder del Tigre Escarlata, y estas pueden atraer a
sirvientes de los Reyes Y ama ansiosos de destruir a un enemigo del Yomi. Otros shen podrian
responder también a las plegarias, y e vampiro podria encontrarse llamando la atencion
indeseable de Hengeyokai locales, hsien y otros shih.

Sistema: El Kuei-Jin debe impartir una bendicion de modo ritual la estructura, lo que le
lleva aproximadamente 30 mins. Hacerlo requiere una tirada de Inteligencia + Rituales (Dif
igual ala Muralla local) y la inversién de ambos puntos de Chi Yiny Yang para proteger el
area. La guarda dura tres dias por cada éxito obtenido en la tirada, y puede ser restaurada un
numero infinito de veces unavez que el tiempo de duracién expire.

e e e oo o Rjtual de Corrupcion Celestial

Los Tigres-Diablo aprecian muchisimo los Nidos de Dragon. Preocupados por sus
camaradas Gui Ren, prefieren que tales lugares bullan con Chi oscuro y trabagjan a lado de
espectros y Kuei. Por medio de este ritual, los Tigres-Diablo corrompen € Ki de un Nido de
dragdn. Mientras el efecto de este ritual es similar a de liberar al Po durante la alimentacion
osmoética, este cubre un area mucho menor y opera de un modo mas cuidadosamente controlado.

Estos Nidos de Dragdn corruptos son importantes para las practicas del Tigre-Diablo. La
mayoria de los rituales demonoldgicos de los Diablos Celestiales se llevan a cabo en dichos
lugares, y en varios casos, estas areas estan naturalmente pobladas de espiritus perversos que los
Tigres-Diablo controlan. Los Hengeyokai Ilaman a estos lugares "Escondites de Cienpiés’, y
tanto los evitan como |os buscan activamente para destruirlos.

Sistema: El Tigre-Diablo lleva a cabo un ritual que le lleva cinco noches. Durante este
tiempo, el veneno de cinco animales venenosos debera ser regado sobre € suelo del Nido, y €l
ritualista debera elaborar ofrendas alos Cielos y alos Ministros de la Burocracia Celestial. A la
media noche de la quinta noche, €l Chi del nido se corta como leche agria. Después viene una
tirada de Carisma + Manipulacién, con una dificultad igua a la Muralla +2. Por cada éxito
obtenido, € Tigre-Diablo de Dharma 6 o superior podra absorber un punto de Chi Demoniaco
del Nido de dragdn cada noche.

A diferencia de absorber e Chi de un érea que ha sido corrupta, este modo de
alimentacion no causa estado de Naturaleza Sombra. De cualquier modo, € Nido no puede ser
utilizado para alimentarse por osmaosis de modo normal; y € Kuei-Jin que absorba mas Chi
Demoniaco que su puntuacion de Po, corre € riesgo de desarrollar €l defecto de Corrupto. Este
ritual puede ser utilizado para"purificar" (por decirlo de algin modo) nidos de dragén corruptos
por los Reyes Yama, pero Unicamente si € ritualista ha dominado el poder de Purificacion del
Chi'iu Muh.
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RITLRALES DE LAS LRULLAS
RESPLANDELIENTES

 « Marcando al Criminal

Las Grullas Resplandecientes, al igual que los Tigres-Diablo, a veces toman en sus manos
la tarea de castigar a los detractores. A través de este ritual, la Grulla marca la frente de alguien
gue cree que es trasgresor con un simbolo. La tinta es la sangre de la propia Grulla mezclada
con oro y jade en polvo. Algunas Grullas llevan a cabo este ritual en los perversos mientras
estos duermen, y otros utilizan el Prana Yin para aplicarlo sin que estos se den cuenta. Es
importante, sin embargo, que la victima no sepa que esta marcada, o de otro modo, podrian
remover el simbolo antes que este tenga el efecto deseado.

Sistema: El ritual lleva al rededor de 10 minutosy se hace sobre la sangre, que debe ser
suficiente para hacer una marca. La sangre debe entonces ser utilizada antes de la préxima
sdlida del sol. El simbolo Kaga (Kanji) utilizado es invisible a los mortaes, pero es
perfectamente visible paralos Shen, hombres sagrados y mediums. Ya sea visible o no, el signo
se dgja sentir ante los demés con laidea de lo que este representa (debe ser algo negativo). El
simbolo no puede ser detectado por la victima y se mantiene claro y legible hasta que sea
lavado con agua limpia - agua dulce no servira, como tampoco €l agua de lluvia.

Algunos simbolos comunes son los que representan estupido, violador, ladrén, asesino y
similares. Esto usualmente resulta en un +1 a la dificultad en las tiradas sociales pero puede ser
mucho mas significativo si la persona puede ver la runa o s esta repudia aguello que esta
representa. Igualmente, puede no tener consecuencia alguna, alguien en un antro de bribones
quienes saben de antemano que e marcado es un violador podrian ni sorprenderse ni
importarlestal circunstancia.

ee O eee | aMarcadel Juicio

Este rito es una de las herramientas cruciales de la Grulla Resplandeciente que desea
castigar al perverso. La grulla prepara unainfusién de su propia sangre (un punto de Chi Y ang)
y finalmente polvo de oro. Esto produce una tinta especia que la Grulla utiliza para marcar la
frente de un Kuei-Jin u otro sujeto, un Kuei-Jin en la version de nivel 2 o cualquier otro
individuo en € nivel 3. Lamarca le da al objetivo cierto aire de malicia, identificandolo como
un pecador de modo que otros aparte de la Grulla que le juzguen puedan identificarlo
instintivamente. Esta peste invita a represalias de un modo bastante conveniente.

Sistema: La Grulla pasa diez minutos realizando €l ritual de lainfusién de sangrey oro.
La tinta resultante se mantiene potente hasta el proximo amanecer. El puede aplicarla en la
victima mientras esta duerme, o utilizar el Prana Yin para marcar a los objetivos que apenas
despiertan sin que estos se den cuenta. Una vez marcados, |a victima exuda una aura ligera pero
distintiva de malevolencia, y su jugador sufre una penalidad de +1 en sus acciones sociales
hasta que la marca sea lavada. Esto sucede naturalmente en tres dias completos o antes s la
victima se lava la frente con agua fresca. Una fuerte lluvia o la transpiracion puede también
lavar la marca. La marca no da pistas particulares sobre el pecado del marcado, Unicamente un
presentir de que hizo algo malo.
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e ¢ « |nquisicion del Magistrado en Plegaria.

Por medio de este ritual, una Grulla Resplandeciente puede inquirir en la verdad de algin
asunto. Al atar a sujeto a una silla (el sujeto puede sentarse voluntariamente) y realizar este
ritual de una hora sobre €l, el sujeto se vuelve incapaz de mentir. Puede elegir no hablar, y
puede hablar de otros asuntos no relacionados con la pregunta hecha, pero mientras esté sentado
0 atado, no podra mentir.

Sistema: El ritualista debe pasar una hora realizando € ritual, que involucra el uso de
incienso, plegarias golpes simbdlicos (o reales) contra € sujeto. La victima puede ser torturada,
sujeta al uso de la disciplina Obligaciéon u otros modos de persuasion para hacerle hablar y €l
ritual todavia seguira funcionando. Sin embargo, s deja el asiento, el efecto termina, asi que se
recomienda atar al sujeto cuando € ritual sea usado en contra de su voluntad. Si €l sujeto es un
Wan Kuei, podrarealizar su tirada de Po (Dif 9) para evitar ser controlado mentalmente, y si es
torturado, podria entrar en su natural eza fuego.

e+ | aVoz que Compele a la Verdad

Este ritual es una herramienta clésica de un magistrado Grulla, desarrollado para ayudar
en un proceso de interrogacion judicial. EL sujeto del ritual debe estar sentado mientras este se
lleva a cabo, ya sea voluntariamente o atado de algin modo. Los ancestros de las Grullas
usualmente tienen sillas y grilletes hechos especificamente para los interrogatorios de este ritual,
pero cualquier cosa servird, incluso una silla plegable y algunas cuerdas. Una vez que e sujeto
se ha sentado, la Grullarealiza € ritual alternando € recitar pasajes clasicos sobre latemética de
laverdad y los beneficios de confesar junto con gesticulaciones intencionadas para hacer fluir €
Chi del lugar.

Graduamente e sujeto se siente cortado, casi literalmente de cualquier impulso o
capacidad de mentir. En algunos casos, dependiendo de quien realiza € ritual, una nube oscura
de vestigios de deshonestidad surgiria excretada del alma del sujeto, o una masa de Chi liquido
negro goteando podria formar un charco al rededor de la silla. En otros casos la compulsién es
meramente mental y espiritual. Una vez que € ritual ha sido completado, el interrogatorio
comienza. El sujeto no puede mentir hasta que se levante de la silla o la compulsion se disipe,
como se escribe a continuaci on.

Sistema: La grulla pasa a menos una hora realizando €l ritual, y € efecto dura una hora
mas un periodo igual ala duracién de ritual (es decir, si lagrullallevaacabo €l ritua durante
una hora, €l efecto durara dos horas, y asi sucesivamente). El efecto se disipa instantdneamente
s el sujeto se levanta de la silla ( ya sea durante o después de llevar a cabo €l ritual) o si sele
somete por medio de Obligacion u otro método sobrenatural para hacerle hablar.

La incapacidad de mentir del sujeto no se traduce automaticamente en una compulsion a
decir la verdad. Este puede decidir quedarse callado mientras se le cuestiona, aunque puede ser
sometido a cualquier tipo de mundana coercién, persuasion, chantaje o tortura que €
interrogador puedaimaginar. El sujeto puede también dar respuestas incompl etas, pero no puede
mentir o dar impresiones confusas o0 que pudieran ser mal interpretadas. Un Kuei-Jin sujeto a
este ritual puede intentar resistirse (tirando su P'o, Dif 9) y puede entrar en Naturaleza Fuego si
es torturado.
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eeeee o Pyrificacion del Arrozy el Ajo

A través de este poderoso y celosamente guardado ritual, un mandarin de la Grulla
Resplandeciente puede, por algin tiempo, hacerse realmente sagrado. Aunque se vuelve frégil
en este estado, estara bendito. Las criaturas de perversion no podran estar frente al vampiro, y su
contacto fisico les causara un grave dolor. Se dice que aguellos en este estado que enfrentan al
Ojo del Cielo ascienden directamente a cielo. Por supuesto, no hay evidencia real de esto. Con
e cambio de Era, este ritual se volvié masy mas dificil, hasta que finalmente dej6 de funcionar
aprincipios del siglo XVIII.

Sistema: La Grulla debe remover sus 6rganos internos, a excepcion de e corazon, €l
diafragma y los pulmones. Hacer esto siguiendo e ritual adecuado lleva a menos 10 éxitos
acumulativos en una tirada de Inteligencia + Medicina (Dif 8). Se permite hacer una tirada por
hora, y el proceso debe ser terminado al amanecer. Obviamente, € vampiro no puede realizarlo
por si solo.

En lugar de sus 6rganos ausentes, el cuerpo del vampiro es rellenado con arroz fumigado
con el més caro de losinciensos y dientes de gjo en los que se han tallado oraciones a los budas
y alos ministros del Cielo. Este proceso le causa a vampiro tres niveles de dafio letal que no
podran ser curados ni absorbidos hasta que las visceras del vampiro sean colocadas nuevamente
en su lugar. Talar los dientes de ajo requiere 50 éxitos en una tirada de Destreza + Artesania
(Tallado) (Dif 8), aungque se puede utilizar ayuda, siempre y cuando los ayudantes se purifiquen
de manera correcta durante €l ritual.

El vampiro debe entonces mantenerse despierto, meditando, durante las horas de luz de
dia. Esto requiere tres tiradas de Resistencia + Meditacion: uno con dificultad de 7, otro con 8y
el ultimo con 9. Si las tres tiradas tienen éxito, el jugador hace una tirada como s fuera una
ocasion de iluminacién Dharmica. Si el Po tiene éxito, € vampiro inmediatamente muere la
Muerte Pequefia debido alos traumas fisicos y espiritual es experimentados por causa de un acto
de ceguera. Estradicional quemar €l cuerpo después de tales fallos.

Si el vampiro tiene éxito en su tirada de Dharma, inmediatamente gana una forma de Fe
Verdadera. El jugador puede tirar un numero de dados igual a la mitad de su nivel de Dharma
(redondeado a la alza) para repeler criaturas de maldad como s € vampiro tuviera el primer
nivel de la Fe Verdadera de Occidente. El vampiro no requiere €l uso de un simbolo sagrado
para repeler criaturas malignas, aunque debera orar, gesticular o de algin modo indicar su
desagrado. El toque del vampiro causa un nivel de dafio agravado a seres malvados, ademas del
dafo normal mano a mano que se pueda aplicar. Obviamente, la Fe del vampiro no le afectaa s
mismo.

Este efecto dura hasta que el jugador falla una tirada de Naturaleza del ama. Mientras se
encuentre en este estado, el vampiro no puede realizar alquimia interna (ya gue no tiene 6rganos
internos) y puede alimentarse Unicamente de aliento o por medio de osmosis, ya que €l vampiro
no tiene estomago. Ademas, en este estado, e vampiro no puede emplear u obtener Chi
Demoniaco.

eeeee oo Nombrando al Ancestro

En las primeras edades, cada Dharma tenia su propia version de este ritual, usualmente
[lamada Coronando a Ancestro. Ahora solo las Grullas practican este de modo regular, y los
otros Dharmas simplemente llaman a un maestro de rituales Grulla cuando desean realizarlo en
uno de los suyos. La Unica excepcion notable a este ritual es la Bienvenida del Penangallan, €l
ritual realizado por la Corte Dorada por miembros de la secta de las Brazas Ardientes de los
Tigres Diablo y la secta de las Flores Sangrante de Pasion de los Dragones Azotadores.
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Un ancestro Kuei-Jin sostiene una posicion como autoridad espiritual a igual que un
papel institucional, y la preocupacion de las Grullas de un liderazgo correcto les mueve a probar
que €l candidato para ser nombrado ancestro cumple con |os requisitos necesarios. Los detalles
del ritual varian de una secta a otra; a continuacion se ve unaversion comin practicada entre las
Cortes Augustas del Quincunx.

Sistema: El candidato debe primero durante el transcurso de cinco noches, componer un
poema o memorial sobre cada uno de los cinco caminos del Gran Principio y luego mostrarlo en
una misiva a los examinadores. Cada noche requiere unatirada de Dharma + Academismo para
escribir € texto y una tirada de Dharma + Expresion para € discurso, todas con una dificultad
de 7. Si hay provocadores o detractores, hacer una tirada opuesta para representar un esfuerzo
de distraer al candidato (generalmente Astucia + Expresion o Manipulaciéon + Intimidacion)
contra la tirada de escritura o lectura del candidato, lo que requiere a candidato més éxitos que
los del Provocador. Los modificadores ordinarios para tiradas sociales aplicables son los de
diferencia de Dharma de los personajes involucrados.

El candidato debe entonces mantener una vigilia de 24 horas en un lugar elegido por los
mandarines de la corte. Este no puede ser bajo luz solar directa, pero puede requerir que €l
candidato enfrente ambientes terribles o confusos. La tirada normal y el coste para mantener la
vigilia durante el dia se aplica de modo comun, requiriendo una 0 unas méas tiradas de FV con
Dif 7 a enfrentar distracciones poderosas. Se sabe que la Corte de la Flama en Hong Kong
envia candidatos a volar aviones a baja altura hasta acercarse a un punto reducido de espacio al
final de un tramo de pista en un aeropuerto local (de dia).

Finalmente, el candidato debe pelear y derrotar atres discipulos o Jina de entre los rangos
de la corte, todos ad menos de dos siglos desde su Segundo Aliento. La tradicion permite
cualquier arma cuerpo a cuerpo para los retadores, mientras el candidato solo puede utilizar sus
habilidades y disciplinas. Debe someter a sus atacantes, que le atacaran simultaneamente. La
mayoria de las cortes permite la muerte de un contrincante, pero adjudican més muertes como
evidencia de la falta de un rango adecuado en los recursos del candidato para responder a ta
tipo decrisis.

Un candidato que pasa todas estas pruebas queda confirmado ante la corte. Una noche de
bendiciones y celebraciones se da a continuacién, después de la cua €l ancestro obtiene los
siguientes beneficios:

*Puede acumular cinco puntos més de Chi Yin y Yang dentro de su cuerpo que €
permitido por su Dharma le permite normal mente.

*No podra entrar voluntariamente en Naturaleza Fuego, pero recibe un bono de -2 en la
dificultad en todo esfuerzo pararesistir un estado del ama negativo.

*Puede utilizar Chi Demoniaco para activar sus Artes Demoniacas y quemar Chi
Demoniaco puro sin tener que hacer tiradas para resistir entrar en Naturaleza Sombra. El Viento
Negro alln requiere tiradas cada turno, pero los beneficios anteriores bajan su dificultad a 6.

Estos beneficios duran incluso si el Ancestro pierde su nivel de autoridad. Unicamente la
transfiguracion en Akuma u otra transformacion del alma comparable pueden removerlos.
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RITURLES DE LA
FANLION DE LA SOMERA

Li es una paabra que significa de manera simultanea "ritual" y "principio universal".
Aparentemente, los Li a continuacion son gercicios de ensefianza (que ilustran sobre las
propiedades ddl Yin) més que contemplar una finalidad propia de si mismos, pero mientras la
ensefianza se desarrolla, se vuelven mas Utiles.

El Dharma de La Cancion de la Sombra esta conformada por un amplio rango de
académicos, fil6sofos, doctoresy sagas. Ningun otro Dharma pone tanto énfasis en recolectar, y
comprender a fondo, conocimiento de cualquier tipo. Cuatro de los ocho principios de la
Cancion de la Sombra aluden a la acumulacion de conocimiento, verdad y comprension. No es
de sorprenderse, entonces, que las Flores de Hueso utilicen rituales de modo més regular que los
otros Dharmas.

Mientras las Flores de Hueso estaran dispuestas a compartir el conocimiento de estos
rituales con los seguidores de otros Dharmas, |a probabilidad de que otro Kuei-Jin sea capaz de
resolver con éxito los complejos acertijos por medio de los que estos ritual es son transmitidos es
bastante remota. Hacerlo requiere una tirada de Inteligencia + Enigmas (Dif 7) o Inteligencia +
Ocultismo (Dif 9), ademas que debe ser probado sdlo después de semanas de estudio. Aun si €l
vampiro resuelve e acertijo y aprende €l Li, no sera capaz de transmitirlo a otros. Intentar
explicar las técnicas del ritual sin acompafiarlo con Koans es como intentar ensefiarle a alguien
como ser francotirador con una pistola de juguete.

e « Armonia con la Noche

Una de las primeras cosas que Kuro Sama ensefia a sus estudiantes es como sintonizarse
con €l "no esencia’ del Yin que no puede ser escuchado, visto o sentido. Este ritual convierte a
la Flor de Hueso en un el maés furtivo de los furtivos, permitiéndole caminar através de la nieve
sin dejar rastro o correr através de hojas secas in producir sonido alguno.

Sistema: El Kuei-Jin medita durante 20 minutos para traer su mente y cuerpo en una
aineacion con el principio del Yin. El jugador entonces tira su puntuacion de Yin (Dif 6). Por
resto de la escena, recibird un numero de éxitos automaticos en todas sus tiradas de Sigilo
iguales a numero de éxitos obtenidos en su tirada de Yin. Esto comUnmente tiene como efecto
gue el vampiro sea imposible de detectar a menos que haga algo extremadamente obvio, como
matar a alguien frente auna audiencia o gritar en el oido de alguien atodo pulmon.

» e ¢ Beso de Aceite de Hueso

Por medio de este rito, el Danzante de Hueso puede hacer que un fantasma se enamore de
e. El efecto es bastante fuerte, y para la duracién de este rito, se utiliza una de las fuerzas
principales que motiva al fantasma. El vampiro debe realizar este ritual durante varias horas
sobre una pequefia vasija del [lamado "aceite de Hueso", que es cuidadosamente destilado bajo
lalunallena utilizando huesos, hongos alucinégenos y otras el ecciones favoritas encontradas en
los cementerios.

Debe aplicar este aceite en sus labios y besar al fantasma. El beso no necesariamente debe
ser voluntario, puede ser robado o forzado, pero debe ser en los labios. El amor nace y crece con
laluna, terminando en la luna nueva después del beso. Los fantasmas son bastante astutos en 1o
que a este poder serefiere, que es utilizado regularmente por Danzantes de Hueso ansiosos de la
compariia o el Chi Yin de los muertos. Utilizar este poder contra alguna conexion poderosa del
gobierno de los Manantiales Amarillos es absol utamente no recomendabl e.
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Sistema: El vampiro debe hacer una tirada de Inteligencia + Ocultismo (Dif 8) para
destilar el Aceite de Hueso. Después de ser besado, el fantasma tira su FV (Dif 9), o sentirse
profundamente atraido a Vampiro. Entre mas éxitos obtenga el vampiro en su tirada de
Inteligencia + Ocultismo, mas fuerte serd la atraccion. Un éxito indica que € fantasma anhela a
vampiro; tres éxitos indican que € fantasma est4 perdidamente enamorado y cinco éxitos
indican que el fantasma hara cualquier cosa que €l vampiro le pida, movido por un profundo e
irremediable enamoramiento.

Para el caso de los Wraith, e fantasma gana una Pasién de Amor (el vampiro que lo ha
besado) igual al numero de éxitos obtenidos en latirada. Un recipiente contiene suficiente aceite
para un solo beso, aunque algunas Danzantes de Hueso cargan un buen arsenal de esta pocion
consigo.

» e+« | aBolsa Negra de Seda

Aungue se considere retractable, a veces es necesario introducir a un individuo al poder
del Yin de un modo mas directo y literal. Cuando se lleva a cabo de modo correcto, este ritual
imbuye los 6rganos del sujeto con Yin, dgjandolo totalmente insensible. No puede ver,
escuchar, oler, saborear 0 sentir. Dones y Disciplinas no pueden ser utilizados para ver més ala
de esta negacion. Se sabe que algunas Flores de Hueso utilizan este ritual sobre s mismos para
entender mas profundamente la naturaleza del Yin.

Sistema: El Kuei-Jin obtiene una pieza de Jade negro y graba el hombre del objetivo en
ella Activar los efectos requiere que el jade sea colocado dentro de una bolsa gruesa de Seda
gue contenga arena negra volcanica y un pez abisal seco (para smbolizar la profundidad del
océano). El jugador tira entonces inteligencia + Rituales. El efecto del ritual dura una escena por
éxito si se hace teniendo a objetivo dentro de rango visual o un turno por éxito de otro modo.
Individuos con dos 0 mas puntos sobre la Percepcién del ritualista no son afectados, pero
sienten el intento del conjurador.

 « « Donando la Mascara de Perfeccion

Este ritual permite a Ching Shih poner de lado su forma horrenda inducida de Yin,
utilizando en su lugar una versién perfecta 'y serena de su propia apariencia. Cuando acuden a
eventos de gran formalidad, todos los Ch'ing Shih que conocen este ritua lo utilizan. Pocas
cosas son tan macabras como una asamblea de Kuei-Jin Enmascarados en Perfeccidn. Algunos
en & Quincunx rumoran que tales agregados son de Mal Joss (mala suerte), pero los Ch'ing Shih
tienen tanto poder en € Quincunx (y de modo mas inminente en las Cortes Verdes), que
permitir que tales rumores al cancen sus encogidos oidos negros seria una gran desgracia.

Sistema: Primero, el Ch'ing Shih se alimenta de Chi hasta saciarse. Luego busca unalinea
de dragdn poderosa en Chi Yang y se imbuye con suficientes lagrimas de la Reina Escarlata
para contrarrestar su apariencia cadavérica. El jugador entonces hace unatirada de Percepcién +
Rituales (Dif 7). Por cada éxito, el Ch'ing Shih gana una noche de apariencia perfecta. La
apariencia del Kuei-Jin se vuelve una ideal, aunque extremadamente palida version de su
apariencia cuando vivia. Ni una arruga, imperfeccién o asimetria se manifiesta en la Mascara de
Perfeccion, y el Ch'ing Shih tiene, durante el efecto del ritual, una apariencia parecida a Jade
blanco. Cualquier Kuei-Jin versado en los caminos del Yin (con 4 puntos o mas en PranaYin o
Shintai de Hueso o que conozca €l Li) Reconace |os efectos de este ritual. Trata a Ch'ing Shih
como si tuviera apariencia de 4 mientras dure el efecto. Este ritual se puede realizar una vez por
ciclo lunar (esencialmente unavez al mes).
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e e« | eyendo las Hojas de la Sabiduria

Los Danzantes de Hueso suelen utilizar métodos de lectura de la fortuna para adivinar los
significados profundos de algiin asunto. Por medio de esteritual, el Danzante de Hueso utilizala
bibliomancia (adivinacion por medio de libros) para leer el futuro y encontrar el verdadero
significado de alguna situacién.

El vampiro lleva a cabo € ritual durante 15 minutos sobre un rollo o libro que sera
utilizado en la adivinacion, abre o desenrolla el texto en algun lugar a azar y, con sus 0jos
cerrados, coloca su dedo en algunalinea o simbolo. Tradicionalmente, el libro debe estar escrito
en Kgja (Kanji), siendo el Chi Chuan el texto mas cominmente utilizado. Otros libros también
son utilizados, incluso algunos escritos en lengua de mortales, pero ninguno ha ganado tan
amplia aceptacion como los Comentarios de Chi.

Sistema: El vampiro realiza € ritual durante 15 minutos y abre € libro, colocando su
dedo en uno 0 més simbolos con sus 0jos cerrados. Estos simbol os se transforman en el oraculo.
El jugador tira Astucia + Enigmas para comprender su significado. Un éxito indica que €l
vampiro tiene un sentir general, tres éxitos indican una buena lectura, y cinco indican una
excelente interpretacion, con un mensagje claro y algunas visiones inesperadas acerca de la
situacion.

Hay que sefidlar que utilizar este ritual para encontrar la respuesta a un Koan o un acertijo
ensefiado destruye el verdadero motivo de este, €l punto de tales acertijos no es € de encontrar
una respuesta, sino llevar a cabo el proceso de encontrarla. En € mejor de los casos, adivinar la
respuesta dejara a acertijo sin valor alguno. En e peor de los casos (si, por gemplo, €
estudiante es reprendido por su mentor por tratar su iluminacion de un modo tan
condescendiente) puede resultar en un acto de ceguera.

oo e | g Grata Aceptacion del Muy Reverenciado Regalo del Loto

Floreciente.

Las Flores de Hueso se muestran agradecidos cuando se les otorga €l conocimiento que
buscan y se sienten friamente desilusionados cuando no es asi. Ya sea que la Flor de Hueso
solicite la informacion de modo incorrecto, sin embargo, bien podria tratar de sacar €l
conocimiento de la mente de alguien que si 1o sabe através de este ritual. Al final de ritual, la
Flor de Hueso "recordara’ tal conocimiento mientras este se escapa para siempre de la mente
gue algunavez lo albergd en su mente.

Sistema: El Kuei-Jin debe estar en la misma habitacion donde se encuentre el objetivo,
quien debe estar conciente. Si e objetivo se encuentra deambulando y no esta preparado
especialmente para el ritual, la dificultad de latirada sera de 8. Si el objetivo se encuentra boca
arriba con su cabeza dirigida a oeste, la dificultad se reducird a 6. El jugador entonces hace una
tirada de Percepcion + Ocultismo, y por cada éxito obtenido la transferencia de informacién serd
mas compl eta.

1 Exito Unaleve nocién del conocimiento deseado

2 Exitos Una comprension casi completa, aunque pueden faltar
algunos detalles.

3 Exitos El conocimiento que se buscaba

4 Exitos Lainformacion mas a gunos hechos relacionados
de modo vago

5 Exitos Lainformaciony cualquier cosaremotamente asociada
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El ritualista puede tomar una parte especifica de informacién ("¢Donde has visto a Li-
Tsang, € depredador de Shangai?') o algun &rea particular de Conocimiento (Finanzas,
Ocultismo, Ciencias). Si el vampiro roba el conocimiento, gana un punto en la habilidad por
cada dos éxitos obtenidos hasta un limite de la puntuacion del objetivo en dicha érea de
conocimiento. Estos puntos desapareceran a razon de un punto cada semana, [pero e jugador
podra comprar dichos puntos invirtiendo experiencia a un costo de la mitad (1x punto)] Esto
funciona Unicamente s la victima tiene més puntos de dicho conocimiento que € ritualista.
Cuando € ritua termina, la victima pierde tantos puntos de Conocimiento como le hayan sido
robados, aunque podra aprenderlos de nuevo en alguna ocasion futura. No se pueden adquirir
Talentos o Habilidades de este modo.

eeeee o | 53 Caceria Justa

Los Danzantes de Hueso, a igual que las Grullas Resplandecientes, guardan la santidad
de los ancestros. Sin embargo, a diferencia de las Grullas, no suelen actuar de modo directo
contra aguellos que denigran o ignoran a los ya falecidos. En vez de ello, permiten que los
espiritus del Mundo Y ang se hagan cargo de tales situaciones por si mismos.

Este rito marca al objetivo parallamar la atencion de los Kuei, fantasmas malignosy otros
espiritus impuros del Yin. El efecto exacto varia, pero este puede incluir enfermedades
desgastantes de naturaleza fantasmal, terribles pesadillas enloquecedoras o simplemente una
muerte terrible e inexplicable a manos de un asesino brutal invisible. Los Danzantes de Hueso
no infligen este castigo ligeramente, sino que o reservan Unicamente a aquellos que cometen
serios actos de iniquidad, profanar una tumba o la capilla de un ancestro, quemar librerias y
perseguir alegitimos académicos y buscadores de conocimiento.

Sistema: Este ritual debe realmente marcar a la victima en su hogar con una mezcla de
Aceite de Hueso, tierra de cementerio y las cenizas de de una denuncia cuidadosamente escrita
de los crimenes de la victima. Con suerte, este ritual es lo suficientemente lento y sutil como
para ser realizado bajo el refugio de laLuna Amortajada (Prana Yin).

El efecto real varia dependiendo del tipo de espectros y Kuei que sean atraidos por la
victima, pero ser objetivo de varios fantasmas perversos no es algo agradable. Plegarias y magia
pueden mantener a los fantasmas al margen del area, pero esto solo los irrita més. La marga se
mantiene, incluso en la muerte, y si la victima muere y llega a los Manantiales Amarillos, su
existencia sera por siempre atormentada por la depredacion de los espiritus malignos del Yin. El
anico modo de remover la marca de la Caceria Justa es expiando € mal hecho, cuya naturaleza
general es capaz de ser adivinada por cualquier médium o exorcista (aunque sea por los
iracundos insultos pronunciados por los fantasmas malignos que rodean a la victima). De otro
modo, e sujeto estarda a merced de la maldad sobrenatural invocada en retribucion a su
(probablemente muy breve) vida.

eeeee oo F| Portal de Desgracia

Este ritual no solo permite a persongje entrar a Y omi, sino que le permite decidir a cual
infierno desea visitar. También le otorga un control limitado sobre en que lugar del infierno
desea aparecer, pero €ello, en la mayoria de las ocasiones, es determinado por €l Rey Yama. Este
ritual es extremadamente secreto, a igual que aquellos que lo practican.

Sistema: El vampiro busca € lugar méas profundo posible (un sétano, un pozo o una
canada), inscribe el ritual completo en los muros del lugar, sacrificando tres victimas Kuei-Jin e
invocando el nombre del Rey Yama a cuyo reino se deseaingresar. El jugador entonces gasta un
punto de Chi Yiny uno de Yang y tira Inteligencia + Rituales (Dif 9). Incluso un solo éxito
indica que la peticion ha sido otorgada por €l Rey Yamay se logra acceder a su infierno. Con
gue propadsito, sin embargo Unicamente es sabido por € Rey Yama.
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RITLRALES DE L03
DRALONES ASESINOS

RiTUALES DE EXiSTENCIiA COTiDiANA

Los Dragones Azotadores utilizan rituales para conmemorar eventos cotidianos mas que
otros Kuei-Jin. Si no pueden regresar algo de energia a la creacién de por medio de un proceso
natural, entonces pueden intentarlo por medio de oraciones y ofrendas. Al hacerlo, agradecen a
proceso por €l cua se sustentan y crecen en iluminacion, mientras tratan de pegarse como
garrapatas a la vida. Ciertamente La Danza del Dragdn Azotador es en si mismo un ritual, la
grande y agitada danza de |a existencia misma uniendo un instante con e préximo, y trazando al
mundo en cada uno de sus incontables movimientos. Un Dragdn Azotador debe luchar por
convertir cada ritual que realiza en una pequefia parte del gran ritual persona del mundo.
Cuando esto sucede, y €l espiritu del Dragdn Azotador revolotea perfectamente con la furiosa
armonia de la naturaleza, alcanza el estado del bodhisattva 'y alcanza el final de su camino de
regreso. Los tres rituales siguientes son sabiduria ritual del reconocer acontecimientos
importantes, mas gque de actividades mégicas.

El Ritual Méas Grande de todos

El ritual mas grande de todos entre los Dragones Azotadores era la recitacion de laMadre
de las Mil Grullas, un Sutra conocido como El Esparcimiento de las Semillas. Cuando se
sentaba con sus discipulos y les revelaba las doctrinas del Dharma en un modo abstracto, le
daba algo de st misma a cada Dragén Azotador que le siguiera. Para €ellos, ella no les daba
Unicamente la senda de iluminacion, sino libertad para encontrar su propia senda mientras les
lefa la senda del Dharma. Como una tigresa amamanta a sus cachorros, igualmente la Madre de
las Mil Grullas compartia su iluminacion. Este es el més grande acto de magia que cualquier
miembro del Dharma haya alguna vez realizado.)

 Saludando al Sol

Para los Dragones Azotadores, no hay vision més sagrada que €l rostro del sol. El eterno
simbolo de lainfinita benevolencia de la Augusta Personalidad del Jade, el sol trae viday luz al
mundo. Sin su brillo, el Tapiz se debilitariay moriria. Antes de retirarse del dia, cada Dragon
Azotador fiel realiza este ritual para saludar a sol que regresa a mundo. Naturalmente, este
"simple" ritual involucra exponerse ante la fuerza destructiva del sol, lo que lleva a extremo de
probar la dedicacion de un verdadero Dragon Azotador.

Sistema: Para saludar a sol, el Dragdn Azotador asume una postura de meditacién, con €l
rostro a este, y comienza a centrarse mientras el cielo seilumina. El fin es alcanzar un estado de
armonia interna y vaciedad mental mientras el sol despunta por el horizonte, de modo que la
gloria del Ojo de los Cielos puede ser apreciado por una conciencia libre de distracciones
mundanas y preocupaciones. Varios Dragones Azotadores intentan mantener esta postura hasta
que el sol haya salido por completo, pero se permite al vampiro regresar a su guarida después de
un tiempo de tres latidos de un corazon mortal. Los Dragones Come-Huesos que estén
permanentemente desequilibrados al Yin usualmente sufren dificultades espirituales por su
incapacidad de redizar este importante ritual. Este ritual no tiene efectos directos, pero €
Dragon Azotador usualmente experimenta el dén mientras reflexiona en experiencias recientes
mientras llevaa cabo el preludio de su meditacion.
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» Plegaria para Tomar la Vida

Ser un Muerto Famélico es ser una Aberracion. El Kuei-Jin bebe vida y no da nada a
cambio a Gran Ciclo. Este estado es tolerable tnicamente porque el Cielo lo ha decretado como
un castigo. Cuando el Dragén Azotador consume a una criatura para mantenerse, se ha causado
una deuda que nunca podra pagarle a mundo entero. En reconocimiento de esta deuda, €
vampiro ofrece plegarias a espiritu de la criatura caida y a los Cielos, que le han permitido al
vampiro continuar con su existencia, alin atan grande precio parala creacion.

Sistema: El ritual debe ser realizado entre los primeros tres dias en que €l vampiro haya
matado a un mortal. Si el Dragén Azotador no puede readizar €l ritual por s misma, debe
encontrar a otro vampiro que lo lleve a cabo en su lugar. El ritual en s es bastante simple,
consistiendo en una plegaria de una hora seguida por ofrendas de comida, vino y papel alos
dioses y a espiritu del difunto, y quemando varias tiras de papel con oraciones escritas
convenciendo a Cielo para que sea especialmente benevolente con lavictima.

No hay un beneficio directo en realizar este ritual. Sin embargo, un vampiro que falte en
sus responsabilidades hacia sus victimas puede encontrarse en un momento de ceguera debido a
su falta de respeto. En si no hay nada en el ritual que demuestre que las ofrendasy las oraciones
son para pedir perdén a espiritu de las victimas, los Dragones Azotadores demuestran muy
poca lastima a alimentarse. Ciertamente, ellos tienden més a matar a la victima que cualquier
otro Kuei-Jin, puesto que ellos ven esto como su parte dentro del ciclo.

* Ritual para Dar a Luz.

Los Dragones Azotadores, particularmente los de la secta de las Flores Sangrantes de
Pasion, concuerdan en el hecho de que poder traer nueva vida al mundo es un regalo de los
Cielos. Aun cuando no respiran ni retribuyen a mundo de algin modo normal, los Dragones
Azotadores a menos pueden reproducirse. Aln cuando sus hijos alin son criaturas semi
muertas, también estan semi vivos, mas aln que un Kuei-Jin. De tal modo valora un
penangallan esta experiencia que ninguno puede alcanzar este rango sin haber dado aluz.

Sistema: Con este ritual la Kuei-Jin da a luz a un Dhampiro, y es un evento de
celebracion. La vampiresa medita en los dolores de parto, utilizandolo como un recordatorio del
dolor del Yomi. También reflexiona en la belleza &spera de la vida;, que en el corazén de tan
maravilloso evento hay agonia, y que el joven entraal mundo gritando y cubierto de sangre. Asi
es la naturaleza de la vida de modo ilustrado. Este ritual no tiene un efecto directo, pero varios
Dragones Azotadores experimentan el dén durante el proceso de dar a luz, un evento hecho més
bien para el uso de este ritual.

RiTOS GENERALES

* « Sintiendo la Enfermedad de la Tierra

Este ritual le permite a Dragén Azotador encontrar € poder que corrompe las fuerzas
naturales de una area. Al entrar en un estado meditativo y pensando sobre ello, € Dragon
Azotador se sintoniza con las fuerzas naturales. Podria toparse con la fuente de la enfermedad
durante una caminata bajo la luz de la luna, puede recibir presagios en suefios proféticos o
puede sentirse movida a describirlo por medio de caligrafia o pintura. Depende de algiin modo
del vampiro, aveces por las circunstancias o a veces por alguna oportunidad ciega.
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Sistema: € vampiro medita y se abre como un conducto a las fuerzas naturales, y €
jugador hace un tiro igual asu nivel de Dharma (Dif 8). Si el vampiro realiza su meditacién bajo
lainfluencia de la No Mente (Interiorizar), la dificultad se reduce a 6. Un éxito le permite decir
si es que hay un problema. Tres éxitos le permiten tener una sensacién general de la situacion, y
cinco o més la conducen a problema en una forma bastante clara.

Lamaldad a sentir debe ser tanto poderosa como pobremente oculta, yaque € rito en si es
débil. Males menores (como €l dispersado por un bakemono 0 una persona perversa) o
cuidadosamente escondidos (como los que son liberados por un Rey Yamay sus grandes akuma
sirvientes) son mucho més dificiles de ser encontrados. Lo Unico que el Dragén Azotador podria
aprender de ellos es que estan de algiin modo fuera del alcance de €l ritual. La enfermedad debe
también ser sobrenatural. A diferencia de lo que algunos Confucionistas sostienen, algunos
desastres simplemente suceden. Este ritual no detecta la razén de una sequia y enjambres de
insectos y similares que son parte del ciclo natural.

» e e« ¢« Hablar con las Bestias Locales

Esteritual es de algin modo similar al Sentir de la Enfermedad de la Tierra pero tiene una
capacidad mayor para ser aplicado. A través de este ritual, e Dragdn Azotador hace una
peticién formal para una audiencia con algunos miembros importantes del reino animal local. El
ritual debe ser realizado en lunanueva, y € encuentro toma lugar en la proximalunallena, en el
lugar donde €l ritual haya sido llevado a cabo.

Dentro de la ciudad, € ritual invocara a los principes y las princesas de las ratas,
dignatarios y embajadores de las palomas, a los altos rangos magistrados de los gatos y los
barones feudales de la poblacion local canina. En éreas silvestres, uno puede esperar cualquier
tipo de criatura, a conde de los jabalies locales, ad sumo sacerdote del monasterio de los
venados e incluso a los reyes-bandidos de los lobos y a los rgjahs de los tigres. Ademas, si hay
algun lugar sagrado de los Xiong Ren, su guardian sentird el llamado y conocerd su origen, asi
que la peticion para la audiencia probablemente atraera algunos de los cambia-piel locales, de
haber algunos en la cercania.

Las circunstancias en las que un vampiro podria reaizar € ritual varian. Algunos
Dragones Azotadores mayores atienden a una corte cada estacion o cada afio para asegurarse
gue las cosas en sus territorios se mantienen en calma. Mas comunmente, este ritual es utilizado
durante tiempos de necesidad para obtener informacion o alianzas con animales.

Sistema: El Dragdn Azotador Ileva a cabo el ritua durante tres horas continuas bgjo la
luna nueva, y el jugador tira Carisma + Trato con Animales, con una dificultad igual a grado
que & Dragdn proceda con rectitud. Un lengugje digno, ropas formales y bastantes ofrendas de
comida a la poblacién animal del lugar le har& proceder con una dificultad de 4 o 5, mientras
gue un vampiro desnudo, con olor a sangre y en forma del Shintai Demonio le daria una
dificultad de 8 0 9 minimo.

El numero de éxitos que el jugador obtenga indican que tan concurrida seralareunién. Un
éxito indica que pocos de los dignatarios de bajo rango atenderan a ella, tres éxitos logran una
reunion de éxito innegable, mientras que cinco 0 mas éxitos produciran una gran celebracion.
Los animaes invocados deberdn ser alimentados y entretenidos propiamente, aunque
predadores y presas generalmente pondran de lado su antagonismo para comportarse como
invitados corteses. Estos embagjadores le contaran a ritualista sobre situaciones locales gque
pudieran necesitar la intervencion de un espiritu fuerte como e Dragdn Azotador, y en
retribucién, proveerle la ayuda posible en algin asunto de interés para €l vampiro. Este es un
trato reciproco, el Dragdn Azotador puede esperar recibir tanto como da.
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Si algin Xiong Ren aparece, no suele alegrarse a darse cuenta gque su trabgjo como
guardian del lugar esté siendo usurpado, y podria tener un impacto negativo entre los
convocados si desean hacer aparicion en su forma de guerrero. Sin embargo, un anfitrién con
fuerte gracia socia podria ser capaz de convertir la velada en un éxito arrollador. Un anfitrién
con habilidades sociales pobres podria no sobrevivir paraver €l final delavelada.

eeeee oo | g Mascara de Aliento

El deseo més grande del Dragdn Azotador es regresar alavida. Por medio de esterito, los
ancianos Dragones pueden (hasta cierto punto) vivir de nuevo. A través de una gran preparacion
del ritual, e Dragon Azotador puede caminar a la luz del dia y experimentar drogas, sexo y
alcohol como lo haria un humano normal.

Las resacas son €l precio y € increible caracter adictivo del proceso. Algunos materiales
para €l ritual pueden ser encontrados Unicamente en e Mundo Yang y en los Reinos Y omi,
otros como el cuerno de rinoceronte, deben ser comprados con mercaderes de la Ruta de la
Seda, que los traen del otro lado del mundo. El precio de pegquefias dosis incluso es suficiente
para dejar los bolsillos de los mandarines mas ricos bastante livianos. Incluso aguellos que
pueden pagarlo pronto no pueden ya debido a que, después de probar €l aliento de vida unavez,
hay pocos que se puedan negar a una segunda vez y a unatercera 'y sucesivamente. Tal como
sucedia con aguellos que consumian el Chi de los hsien, cientos de afios de iluminacion pueden
desplomarse en unos pocos meses de adiccion.

La existencia de este ritual es bien conocida entre los Dragones Azotadores, al menos en
forma de rumor. Los ancianos que lo conocen no estan dispuestos a ensefiarlo a aguellos no
suficientemente sabios para utilizarlo como una herramienta hacia la iluminacion y no como un
bache para evitarlo. Ciertamente, varios ancianos rechazan el uso de este ritual en lo absoluto y
lo ocultan muy celosamente. Los frenéticos intentos de algunos jovenes mandarines para
obtener este ritual, ostentosamente con el proposito de acanzar la iluminacion, son por lo
general tristes de contemplar, y este solo ritual ha causado més dolor para el Dharma que todos
los demés combinados.

Sistema: A diferencia de otros rituales, este puede ser realizado sobre un Wan Kuei por
otro vampiro o sobre el mismo Wan Kuei. El sujeto debe estar permanentemente desequilibrado
a Yang para que este ritual funcione, y el ritualista debe tener al menos cuatro puntos en
Ciencia y en Ocultismo para llevar a cabo e complgo proceso de mezclar los varios
ingredientes para la pocion. Esto requiere una tirada de Inteligencia + Ocultismo (Dif 8). Los
ingredientes deben ser bebidos en el amanecer siguiente, y los efectos duran desde el amanecer
hasta el anochecer.

Mientras € ritual mantenga €l efecto, e vampiro estara vivo nuevamente. No podra
utilizar Disciplinas, no podra gastar Chi, no tendr4 acceso a sus poderes innatos ni podra
absorber dafio agravado. El P'o aln susurrard en su oido, y aln estara propenso a la Naturaleza
Sombra (aungue su Hun disfruta de un bono de -1 en su dificultad), pero serainmune al fuego y
alaNaturaleza Ola. En su mayor parte, serd un mortal normal. Si es asesinado, sufrirdla Muerte
Pequefia, sin importar la causa. Los vampiros que han estado expuestos a este ritual deben hacer
unatiradade FV (Dif 9) paratratar de evitar experimentar nuevamente la Mascara de Aliento.
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RiTOS DE jNTENCiON MAGiCA

Aungue los Dragones Azotadores son criaturas de actividad ritual, no se limitan a un
comportamiento de rituales cotidianos, varios de estos rituales guardan un gran poder oculto.
Los siguientes rituales son exclusivos del Dharma, y la mayoria son guardados como secretos de
lafé. Son ensefiados Unicamente a miembros confiables de la secta.

e ¢« E| lazo Sagrado de Seda para Atar Espiritus Yang

Los Dragones Azotadores de la secta del Reldmpago de Los Mil Rostros usuamente
tienen congresos con espiritus y elementales. Estos vampiros viven en contacto cercano con
cortes urbanas de espiritus, y actian como azotadores de estos lugares, consumiendo espiritus
corruptos o negligentes. Estos Kuei-Jin usualmente gecutan su poderio sobre otros espiritus
menores del dominio tecnolégico, pequefios elementales de datos, poderes atdmicos o
complejos panal. Algunas veces atan a estas criaturas para usarlos en talismanes, que requieren
de este y también del ritual de Fabricacion del Instrumento Elemental también. En otros
tiempos, solian ser usados como valets, sirvientes y guardias, y dicha servidumbre requiere
Unicamente de esteritual.

Un hechicero que utiliza este ritual puede estar seguro de la lealtad de sus sirvientes. Los
espiritus que son atraidos por tal se comportan mansa y fielmente, Ilevando a cabo las ordenes
del hechicero a su maxima capacidad. La orden del ritualista es algo real. No puede ser
simplemente ignorada o dejada para después, ni aln por una orden de un espiritu superior, ya
que € poder del hechicero emana directamente de donde los espiritus superiores también lo
adquieren. Un espiritu de menos de 90 en poder es incapaz de liberar al espiritu controlado ni
puede adjudicarse la autoridad sobre € espiritu menor tampoco.

Sistema: Colocarle €l lazo a un espiritu es un ritual bastante complejo, y no puede ser
realizado sin una previa preparacion. Ello incluye un bracero encendido y cierto numero de
objetos ceremoniales (campanas, incensarios etc.), asi que utilizar €l ritual en contra de espiritus
hostiles es imposible- e Kuei-Jin no es capaz de golpear su gong para subyugar a espiritu a un
ritmo determinado mientras esté siendo atacado por |os poderes del espiritu. De igual modo, a
menos que el Kuei-Jin logre de algin modo mantener a espiritu inmévil (usualmente con
Moldear Chi del poder Tapiz), puede volverse muy problematico atar a un espiritu lo
suficientemente inteligente para darse cuenta de lo que esta a punto de suceder ali. Este es, en
cualquier caso, un acto de sabiduria cuestionable, ya que un espiritu lo bastante inteligente para
saber que sucede también es bastante inteligente como para crear resentimientos con respecto a
sus ataduras.

El Kuei-Jin debe sentir al espiritu al igual que debe inmovilizarlo. Esto se hace por medio
del poder del Chi'iu Muh Vision Vital, pero cualquier otro medio para ver en las Tierras del
Espejo Yang funciona, siemprey cuando sea tan preciso como lavista

Tipicamente, el Kuei-Jin entra en un &rea del Reino Medio opuesta a area de las Tierras
del Espegjo Yang en donde se localice el espiritu a ser atado. Una vez que inmovilice al espiritu
comenzara a colocar € lazo, lo cual se lleva aproximadamente media hora. Aln cuando €l ritual
pueda redlizarse a aire libre, es obviamente oculto por naturaleza, involucrando el quemar
incienso, campanas de jade, rezos complejos e intrincados diagramas magicos. Por dichas
razones, € ritual es generalmente realizado en privado.
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Unavez que € ritual se ha completado, €l jugador tira Manipulacion + Rituales (Dif igual
alamuralalocal, 0 4 s se estaen e Mundo Yang). Si setiene éxito, €l jugador gasta un punto
de Chi Yang y tira Manipulacion + Ocultismo con una dificultad igual a FV del espiritu. Se
reduce la dificultad si € espiritu ha sido atrapado previamente via Moldear Chi. El jugador
puede intentar hacer tantas tiradas como éxitos haya obtenido en su tirada inicial de
Manipulacion + Rituales a razén de una por turno, pero deberd gastar un punto de Chi Yang
para cada tirada. Durante el periodo en que el jugador hace sus tiradas de Manipulacién +
Ocultismo, €l espiritu esta conciente del efecto del ritual y podriaresistirse al lazo del Kuei-Jin.
Mientras espiritus no inteligentes pueden agitarse por causa del ritual y tratan huir, no suelen
relacionar la magia de este con e vampiro. Espiritus inmovilizados por Moldear Chi o sin
elementos orientados al combate son practicamente indefensos. Cuando el jugador desee dejar
de hacer tiradas adicionales de Yang + Ocultismo (0 € Chi para las tiradas se le acabe), €
espiritu estard atado a servicio del Kuei-Jin por un numero de meses lunares igual ala sumade
los éxitos acumulados obtenidos en las tiradas de Manipulacion + Ocultismo. El Kuei-Jin puede
renovar los efectos del 1azo en un espiritu, pero debe liberarlo antes por lo menos durante €l
tiempo del ritual (cuando el jugador hace sus tiradas de Manipulacion + Ocultismo). Durante
este tiempo, € espiritu puede intentar escapar o destruir al Kuel Yin - incluso los espiritus mas
estUpidos se daran cuenta de la naturaleza de su sefior después de varios meses de esclavitud.

Un Kuei-Jin puede controlar con seguridad espiritus cuyo poder total seaigual o menor a
la suma de su puntuacién de Y ang + Ocultismo x 20. Controlar més espiritus decrece € control
estable sobre €l total de ellos, y el Narrador debe enfatizar |a creciente debilidad en el control
después de que €l hechicero sobrepasa € limite. Cuando el vampiro pase € limite del control
seguro, se sustrae 1 de su FV para propoésitos de control. Cualquier espiritu cuya Rabia sea
solamente 1 punto superior al FV gjustado del vampiro, le desobedecera ocasionalmente, uno
con 3 puntos sobre e FV hace uso de su voluntad con libertad, y uno que le sobrepase con 5
puntos se libra del lazo por completo. Un espiritu, particularmente uno con una puntuacién alta
de rabia suele rechazar pobremente a vampiro que lo esclavizé cuando su tiempo de control
caduca.

Este ritual no puede ser utilizado para lazar espiritus con una puntuacion de poder
superior a 40, aungue hay versiones mas poderosas al alcance de los mandarines bodhisattvas.
Un fallo durante €l uso de este ritual usualmente tiene consecuencias negativas.

e« « Otorgando el Collar de Craneos

Este peligroso ritual es utilizado por el penangallan de las Cortes Doradas antes de las
batallas como parte de una de sus celebraciones religiosas. Uno o mas vampiros pueden tomar
parte, todos los participantes beben un potente veneno alucinégeno y comienzan a bailar.
Cuando terminan, €l vampiro entra en un trance de batalla o en un estado orgidstico,
dependiendo de las circunstancias, |os ajenos pueden encontrar dificil distinguir entre un estado
y otro. El penagallan frecuentemente utiliza su habilidad para incrementar su poder de combate
mientras pelea contra enemigos especialmente poderosos, mientras se prepara para duelos con
otras reinas de la selva, 0 como parte de orgias de alianza para fortalecer los lazos del guanxi.

Sistema: La danza dura aproximadamente una hora, y esparce el veneno a cada &omo del
ser del vampiro. Al final de la danza, e efectos alucinbgenos se manifiestan y e jugador
participante debe hacer una tirada de FV (Dif 8) para controlar las alucinaciones. Es méas
sencillo controlar las alucinaciones si e vampiro forma parte de un grupo. La dificultad de la
tirada de FV se reduce en 1, a un maximo de 4, por cada Kuei-Jin que tome parte del ritual.
Todos los vampiros del grupo deben conocer €l ritual.

31
Requiem Nocte — www.requiemnocte.net




Si el jugador fallalatirada de FV, el vampiro queda paralizado e indefenso en un estado
alucinante. Los que logran la tirada con éxito entran en un trance extético, volviéndose
agudamente alertas en su percepcion sensorial. El estado resultante es por lo general descrito
como una combinacion entre un orgasmo y €l placer de matar, varios penangalan han
experimentado el dén durante su primera exposicion.

Los efectos mecénicos de este le otorgan al vampiro un numero de ventajas en combate.
El jugador agrega 3 a la base en sus tiradas de iniciativa, sin sufrir penalidad alguna por heridas
y ganando un numero especial de puntos de Y an igual a su puntuacién permanente de Y ang mas
el numero de éxitos obtenidos en su tirada de FV a controlar e aucinégeno. Estos puntos
fantasma se pueden utilizar Gnicamente para activar las disciplinas del Prana Y ang Principio del
Movimiento y Danza del Dragdn, y desaparecen cuando €l veneno aucinégeno se elimina. Un
vampiro bajo estos efectos nunca se retira del combate, no puede utilizar Chi Demoniaco ni
puede entrar en algun estado del ama, y reacciona directay agresivamente a cualquier cosa que
perciba como hostil. Los vampiros afectados por € ritual no se atacan entre si 0 a sus aiados, y
tienen un sentido prenatural hacia todos los otros penangallanes involucrados en la danza -
sabiendo su locacién o s es que estan en peligro.

Este peligroso ritual solo puede ser realizado con seguridad por alguien que conoce la
Danza Dragon (Prana Yang ) y que ha sobrevivido rituales como Dando la Bienvenida a
Penangallan o Nombrando al Ancestro. Los mortales que consumen el veneno utilizado en el
ritual mueren algunas horas después de tener terribles alucinaciones. Otros seres sobrenaturales
gue ingieren el alucinégeno sin algun tipo de refuerzo psiquico entran en un frenesi asesino
durante los efectos, y emergen con un numero de trastornos igual a 10- su FV. Esta locura solo
puede ser curado por medio de la Purificacién (Chi'iu Muh) o algun tipo de potente magia
curativasimilar.

Este ritual es también utilizado por los Kuei Jin de la secta de los Tigres-Diablo de las
Brazas Brillantes.

e e e e E| Hechicero de Mil Ojos

Por medio de este ritual, € hechicero une a un numero multiple de pequefios espiritus
Yang asi mismo. El numero exacto de espiritus es irrelevante, ya que son demasiado pequefios
e insignificantes individualmente. El Kuei-Jin utiliza estos espiritus para mirar a una persona o
un lugar, y puede ver através de ellos por medio de concentracion.

Sistema: Este ritual Ileva aproximadamente 6 horas, y € resultado dura hasta la préxima
luna llena. Un Kuei-Jin que haya realizado el ritua de los Mil Ojos puede renovar €l control
sobre sus espiritus sirvientes cada lunallenay continuar con los efectos sin interrupcion.

Por cada punto de Ocultismo que € Kuei-Jin posea podra controlar suficientes espiritus
para un objetivo. El Objetivo puede ser una persona, lugar u objeto, pero e hechicero debe
llevar los espiritus consigo hasta que logre colocarlos, y son claramente vistos como una horda
de peguefias criaturas espirituales volando en enjambre arededor de el. Para colocar los
espiritus sobre el objetivo, e hechicero debe tocarlo, y hacer gestos rituales con la otra mano.
Esto es bastante sutil como para cubrirlo con la Luna Amortajada (Prana Yin), pero cualquier
personainformada que vea a Kuei-Jin sabe que este ha hecho algo mégicamente.

Una vez que han sido colocados, los espiritus atados por el Hechicero de Mil Ojos son
bastante sutiles -solo pueden ser vistos por lavision espiritual o desde el Mundo Y ang, eincluso
entonces el jugador deberd hacer una tirada de Percepcion + Ocultismo (Dif 7) para que €l
persongje logre ubicarlos. Los observadores deben obtener 3 éxitos a menos en la tirada de
Ocultismo para darse cuenta de que los espiritus son parte de algun acto deliberado, si es que no
estan familiarizados o esperan alguna reaccion del ritual. Los espiritus tienen 1 en su Poder,
Hun, Poy FV y son blogueados por cualquier tipo de Proteccion. Los espiritus atados con este
ritual no cuentan en el limite maximo de control deespiritus al utilizar € Lazo de Seda Escarlata.
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e e e+ Fabricacion del Instrumento Elemental

Los Dragones Asesinos, particularmente los de la Secta del Trueno de las Mil Caras,
frecuentemente imbuyen espiritus en objetos, creando poderosos artefactos. Este ritual funciona
con todos los espiritus del Mundo Y ang, pero funcionan de modo especialmente efectivo s €l
espiritu voluntariamente sirve al vampiro.

Los objetos a encantar deben ser de materia fino, los espiritus no habitan en residencias
inferiores, alin si son atados para servidumbre. Los materiales de calidad pobre se quiebran o
resultan en encantamientos que atacan a usuario. El hechicero inteligente determina la
preferencia del espiritu antes de obtener el receptaculo. Lo mas importante es que laformade la
habitacion coincida con el propdsito del espiritu, un espiritu de amor erético tendra poco interés
en habitar una pistola automatica.

Sistema: El hechicero debe primero obtener y preparar el objeto a ser encantado. El
vampiro no necesita preparase a S mismo, pero quien haya preparado el objeto debe ser un
maestro artesano (Artesania 4+). Si el objeto es de naturaleza tecnol 6gica debe ser un origina o
un prototipo, un producto en serie es antitésico a un talisméan. Acto seguido, € hechicero debe
convencer al espiritu a entrar en el objeto; el proceso para lograrlo varia dependiendo en si €l
hechicero intenta crear un objeto temporal o permanente.

L os objetos temporal es, también conocidos como instrumentos elemental es menores, son
relativamente sencillos de crear. Un espiritu atado via Lazo de Seda Escarlata puede ser
colocado en dicho objeto durante una version de cuatro horas del mismo ritual. Este debe ser
realizado en un nido de dragdn, y requiere el sacrificio de al menos una libra de incienso y una
libra de jade. El jugador tira Carisma + Ocultismo (Dif 6) cuando € ritual es completado. Por
cada éxito, €l objeto podra ser utilizado una vez. Para instrumentos elementales menores que
deban ser gastados cuando se utilizan (como polvos rituales o listones), cada éxito permite crear
la cantidad suficiente para usarse una vez. Aungue los objetos son efectivos hasta ser usados,
estos caducan en un tiempo igual a numero de meses lunares restantes del servicio del espiritu.

Los espiritus no suelen tomar parte en la creacién de un objeto méagico permanente,
[lamado instrumento elemental superior, incluso cuando son sometidos. Para forzarlo en un
objeto, € espiritu debe ser derrotado hasta alcanzar 0 en su Poder en una lucha espiritual, o
siendo restringido por medio de Moldear Chi. La excepcion a esto son |los espiritus aliados de la
secta del Trueno de llos Mil Rostros. Un Kuei-Jin con tal relacién personal puede negociar con
los espiritus aliados para obtener a alguno de los sirvientes inferiores para crear un objeto
permanente, normalmente con la condicion de que el objeto sea destruido (liberando al espiritu)
después de algunos afios. En cualquier caso, € Kuei-Jin debe sacrificar parte de su propia
energia vital para atar a espiritu al objeto. Para Crear un instrumento elemental superior, €
Kuei-Jin toma parte en un ritual que dura toda la noche en un nido de dragbn para luego hacer
una tirada de Carisma + Rituales (Dif 9). Si tiene éxito, se ha logrado crear un objeto mégico
permanente. Si falla, &l objeto se rompe, junto con cualquier medio de retencion con que se haya
sometido al espiritu. Ya sea que lo haya logrado o no, el vampiro pierde un punto de Yang
permanente.

El narrador y € jugador deberén trabgjar juntos para determinar los poderes del objeto
creado via este ritual. Como regla general, el nivel maximo del objeto que e vampiro puede
crear por medio de un espiritu esigua ala puntuacién de Poder del espiritu dividido entre 10 y
redondeado a la baja. Un ritualista no puede crear un artefacto cuyo nivel sea superior a su
puntuacion en Yang al iniciar €l ritual.
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eeeee oo Dando la Bienvenida al Penangallan

Entre los vampiros de las Cortes Doradas, €l termino Penangallan describe a un Kuei-Jin
gque ha completado ciertos requisitos. Entre estos se requiere que haya acanzado un nivel
elevado de iluminacion (Dharma 6), que posea caracteristicas sexuales femeninas, haber dado a
luz a un hijo después de haber adquirido el segundo aiento y haber acumulado suficientes
reservas de modo que no necesiten un esposo paraincrementar su riqueza.

Pero este rango no es Unicamente cuestion de llenar algunos requisitos. Para convertirse
en un verdadero penangallan, un vampiro debe sobrevivir un severo ritual similar a utilizado
por los mandarines del Quincunx para coronar a los ancestros. Este comprende una serie de
pruebas en las que el prospecto penangallan demuestra su conocimiento Dharmico, habilidades
en combate y para soportar y trascender el dolor. Si e participante sobrevive, el penangallan
gue le hizo la prueba celebra forzandola a tomar el veneno alucindgeno utilizado en € ritual de
Donar € Collar de Craneos entre sus labios y arrastrandola a la danza ritua y a la orgia
subsiguiente. Si no resiste la prueba, su cuerpo se degjard a Ojo del Cielo, y €l polvo de sus
restos que quedan al caer la noche son utilizados en € jardin del penangallan que le patrocind
cuando era unalangsuir.

Sistema: El rito involucra tres partes: una prueba de conocimiento Dharmico, una prueba
de habilidad combativa y una prueba de resistencia. Cada prueba requiere que €l jugador haga
tiradas extendidas con una dificultad de 7. En la primera, el jugador tira Yang tres veces, en la
segunda, tira sus Artes Marciales, Armas cuerpo a cuerpo y Armas de Fuego una vez cada una,
y en latercera, tira su Stamina tres veces. En cada caso, debe acumular 5 éxitos en cada una de
las tres tiradas para que su persongje pase la prueba.

Si el vampiro falla la prueba, pierde en rostro y no puede tomar la prueba durante los 5
anos siguientes. Si falla la segunda vez, sufre la Muerte Peguefia (incluyendo una tirada por
posible acto de ceguera) y no podra tomar la prueba durante otro afio. Si falla unaterceravez la
prueba, sufrira la Muerte Definitiva, y su dma caerd d Yomi. Si pasa la iniciacién, €l
penangallan gana varios beneficios:

* Su maximo numero de Chi Y ang se incrementaen 5.

* El jugador puede gastar 1 punto més de Chi por turno del que su nivel Dharmatico
actual le permita.

* Susintentos pararesistir la naturaleza Ola del alma se reduce en 2 en la dificultad.

* No sufrirh més la tendencia a caer en naturaleza Fuego del alma debido a su
desequilibrio permanente a Y ang.

Estas habilidades duran mientras el vampiro siga existiendo. Al igual gue Donando €l
Collar de Craneos, este ritua es compartido con la secta de las Brazas Ardientes del Dharma de
los Tigres-Diablo.
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RITLRALES DE LA SENDA
DE £05 MIL SUSURROS

RiTOS GENERALES

» « « E| Ritual de la Mascara Invisible

Los Mil Susurros son cambiaformas maestros. Este ritual representa su forma mas bésica
de cambio de forma, la habilidad no de cambiar la forma sino persuadir a otros de que se ha
cambiado de forma. El vampiro realiza un elaborado ritual, vistiéndose con varias prendasy una
mascara que representa una caricatura de la identidad que el vampiro desea asumir. Hasta que la
méscara sea removida, cualquier ser no-shen que lo vealo confundira con laidentidad que haya
asumido. Seres Despertados no son engafiados tan facilmente, tiran Percepcion + Alerta (Dif 6)
para penetrar en el disfraz, y los shen utilizando cualquier forma de sentidos sobrenaturales
autométicamente ve a través de la méscara.

Sistema: El ritual para asumir la identidad se lleva casi una hora e incluye un gran
numero de gercicios psicol dgicos cal culados para permitirle al Sabio Ciempiés adoptar € papel
mas completamente. Mientras use el disfraz, el vampiro no parece un muerto (aunque podria
verse enfermo s lleva el ciclo negro del Yin), pero ain sera frio a tacto, no podra comer ni
tener sexo o de otro modo, no podra reaizar actividades de mortal que normamente puede
llevar a cabo. Aquellos que logren ver a través ddl disfraz 1o veran tal y como es. un vampiro
con un disfraz elaborado.

Cada identidad asumida debe ser Unica: e vampiro no puede compartir y readaptar
prendas del disfraz para hacer otras identidades. Mientras el vampiro crea unaidentidad a usar
un disfraz (es decir, sale varias veces utilizando la misma ropa, de modo que la gente lo
identifica como e mismo individuo noche tras noche), este ritual no permite imitar a alguien en
especifico, 0 aalguna persona existente.

o ¢ o ¢ Sabiduria de los Caminos del Espiritu

En @ transcurso de vivir muchas vidas, los Mil Susurros deben ser capaces de tomar
cualquier papel. Mientras la forma puede ser cambiada fécilmente, e Conocimiento y la
memoria son mas dificiles de obtener. Para ganar €l conocimiento necesitado para interpretar su
préxima mascara, los ancianos de los Mil Susurros se toman tiempo entre sus vidas paravigjar a
las cortes espirituales en los Reinos Yang. All4, los vampiros aprenden habilidades esenciales a
los pies de los espiritus. Esto no solo les permite alcanzar nuevo conocimiento y habilidades
criticas para su préoxima '"reencarnacion”, también es una fuente de sabiduria y de
autoconocimiento, de profundizar en las lecciones de la vida que se acaba de abandonar. Es de
los seres de los Reinos Y ang de quienes los ancianos Mil Susurros aprenden los irrespondiblesy
paraddjicos acertijos que utilizan como herramientas de meditacion.

Sistema: Este ritual es particularmente elaborado, llevandose varios dias. El vampiro
[leva a cabo preparativos funerarios y luego "muere”, tomando la Muerte Pequefia de un modo
ritualistico que le previen de de ser un acto de ceguera. Su cuerpo funciona como un ancla para
arraigarse al Reino Medio, y s es destruido, el vampiro se pierde para siempre, por €lo, la
tradicién de los Mil Susurros de guardar el cuerpo durante sus viajes espirituales.
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A diferencia de una Muerte Pequefia normal, esta no es una pesadilla traumética, sino un
periodo parecido a un suefio de aprendizaje y meditacion. En este estado, € vampiro absorbe las
experiencias de su vida pasada y recibe instruccion espiritual por parte de los habitantes de las
cortes espirituales. Los efectos cuales sean quedan a discrecion del Narrador - en general, esto
ayuda a vampiro adgjar ir su reciente vida y a abrazar su nueva vida. Los efectos en concreto
son que e vampiro puede gastar su experiencia acumulada para comprar 0 incrementar
Habilidades, Virtudes, Atributos a coste normal pero sin necesidad de buscar a un tutor. Los
Sabios Ciempiés no pueden comprar Diciplinas de este modo.

La duracion del vigje del vampiro a los reinos espirituales es o comin para la Muerte
Pequefia, una noche por punto de Yin permanente.

eeeee oe Juncos en el Ciclo de las Estaciones

Al igua que una caflada a veces es quemada hasta las raices durante el tiempo de sequia,
también el Sabio Ciempiés sabe que ocasionamente debe salir de escena. Por medio de este
ritual, los Mil Susurros realizan su propio desenlace. Mientras no se llega ala Muerte Find, s
es muy cercana. El cuerpo del vampiro es reducido a cenizas, y pasa décadas o siglos siendo
[levado por los vientos de los reinos espirituales hasta que finalmente regresa a la sustancia en
algun lugar donde el Tapiz es delgado.

Este rito toma varios meses para ser preparado, ya que €l Sabio Ciempiés se prepara para
su propia muerte por los medios que desee, en el momento y en el lugar elegido. Yaque es bien
necesario conocer € modo, € lugar y la hora exactas de la muerte, este es un tipo de suicidio
ritual. Este generalmente puede ser como el Enfrentar a Ojo del Cielo, pero también puede ser
extremadamente elaborado e involucrar a un gran numero de participantes inesperados. Hay
también historias de maestros de las Lagrimas del Dragon y € Tzu Wei utilizando este ritual
para sagazmente preparar desenlaces que habian presagiado pero que no podian evitar.

Sistema: El vampiro debe pasar varios meses preparandose para €l gran evento, aunque
no necesita invertir su tiempo completamente en ello; sin embargo debe invertir una cantidad
pertinente de tiempo en prepararlo, y el Narrador puede sentirse libre de inventar horGscopos
urgentes o rituales para interrumpir las actividades cotidianas de un vampiro que desea algjarse
de la existencia durante algunos siglos. El ritual requiere largas horas elevando plegarias en
varios momentos y varios lugares, pero no podrén ser hechas si estuviera atado o bajo arresto
domiciliario, a menos no sin € consentimiento de los captores del vampiro. Si e ritua se
utiliza para aparentar la muerte del vampiro, aln el mas pequefio error en el tiempo o el método
de morir podriaresultar en la destruccion real del vampiro.

Un personagje debe tener sus puntuaciones de Rituales y Ocultismo ambos a nivel 4 para
poder llevar a cabo este ritual. Si nada ha interrumpido la preparacion de este, €l persongje tira
Inteligencia + Rituales (Dif 7) a momento de su desenlace fisico. Si tiene éxito, significa que el
ritual ha funcionado. S falla significa que ha encontrado la Muerte Final. El tiempo que €
vampiro se mantiene fuera de la Rueda es inditerminado; no hay modo de que € vampiro pueda
predecir la duraciéon de su muerte falsa, que puede ser tan corta como algunas décadas o tan
larga como varios siglos.

Cuando esta "muerto”, el Sabio Ciempiés es préacticamente imposible de contactar. Su
cuerpo se pudre 0 se guema en cenizas. Su espiritu no puede ser alcanzado o atrapado con
Necromancia, se encuentra totalmente inconsciente de 1o que sucede a su arededor y no gana
experiencia. Para el mundo exterior, serd como s hubiera alcanzado la Muerte Final. Para €l
vampiro, es como s se hubiera quedado en un letargo profundo y sin suefios.
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El vampiro se levantara en torbellinos desde € polvo, hojas caidas, viento ligero y otros
presagios en una noche lgjana en e futuro. Al reformarse, el vampiro estara desnudo y
fisicamente perfecto, lleno de Chi y FV. Ha dejado sus vidas pasadas atréas y comienza una
nueva. Esta es una de las ocasiones més propicias que el Sabio Ciempiés puede experimentar, y
deberatirar un tiro de Dharma inmediatamente en oposicion con e Po.

RiTOS CHi

e « Caminar por la senda espiritual

Este ritual permite a Kuei-Jin enviar su espiritu a los mundos mas alléa de la Muralla,
dejando su cuerpo atrés en el Reino Medio. El cuerpo se mantiene en un estado inerte, muerto,
mientras el espiritu vaga. Si el espiritu vigja demasiado lejos, € cuerpo puede descomponerse
por lafaltade Chi.

Este ritual debe ser llevado a cabo en un nido de dragén. El buscador prepara un lugar de
descanso para su cuerpo, inscribiendo ideogramas a su arededor, luego encendiendo incienso
parapreparar € camino de su espiritu. El vigjero se acuestay se hunde en un trance, separado su
espiritu del cuerpo para entrar en las tierras del espejo. A partir de alli, puede vigjar a los
Mundos del Yiny del Yang.

Sistema: Los preparativos llevan una hora, aunque puede reducirse a tan solo 10 minutos
S se incrementa la dificultad del ritual en +2. El jugador gasta un punto de Chi Yin o Yang
(dependiendo a que mundo desea vigjar €l vampiro) y hace unatirada de Astucia + Meditacion
(Dif 6). Si d ritual serealizaante un portal espiritual identificado con € ritual de Contemplar €l
Portal de los Espiritus, la dificultad es Unicamente de 5.

Si tiene éxito, € espiritu del Kuei-Jin entra en las tierras del espgjo, y puede vigjar al
mundo espiritual apropiado. Un error indica que el Kuei-Jin no puede alcanzar e estado
apropiado de meditacion. Un error indica que el espiritu del Kuei-Jin quedara atrapado durante
un numero de dias igual a su puntuacién permanente de Yin. El cuerpo se mantiene en un estado
parecido ala muerte, y los Kuei-Jin generalmente se sustentan con Chi Yin durante este tiempo,
haciendo que su cuerpo se veafrio y sin vida. Un error o unafalla puede por otro lado molestar
al espiritu guardian del nido de dragon.

eeeee o | berar al Espiritu Vagabundo

Algunas veces, 10s Juncos Huecos encuentran la union con su cuerpo como un obstéculo
para seguir su senda. Ellos buscan alcanzar la libertad que poseen las almas cambiantes de los
Yulan-Jin para habitar otros cuerpos, convirtiéndolos en una mascara. Este ritual permite al
Sabio Ciempiés hacer esto. Varios otros Kuei-Jin ven esto como una gran tonteria, un intento de
engafiar a Karma del peor modo. Este ritua es Unicamente ensefiado y redlizado por los
seguidores de la Senda de los Mil Susurrosy por lo general 1o hacen en secreto.

La ceremonia es similar a los ritos del Amante del Jade Oscuro, conducidos a fina de
una mascara de mortal. El suplicante pone todos sus negocios en orden, luego prepara un rito
funeral completo, incluyendo una tumba para su cuerpo. Entones entra en la Muerte Pequefia,
forzando a su espiritu para separarse de su cuerpo.

Sistema: Cuando e vampiro entra en la Muerte Pequefia, € jugador hace una tirada de
FV (Dif 9). Si tiene éxito, €l espiritu del sujeto es separado de su cuerpo y se convierte en un
Y ulan-Jin, con todas sus habilidades y limitaciones normales. Una falla resulta Unicamente en la
Muerte Pequeia, de la que el vampiro deberd recobrarse de modo normal, aunque hara una
tirada de Naturaleza Sombra al recuperarse con una dificultad de +2 contra su Hun. Un error
tiene como resultado que e ama del vampiro quede atrapada en € Mundo Yomi, sin
posibilidad de escapar sin ayuda exterior. Si €l aima es liberada, se convierte en un Yulan-Jin,
pero perdera un punto de Dharmay de FV permanente en el proceso.
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RiTOS jNDiViDUALES

*+ El Cerrar del Loto

La senda de los Mil Susurros ensefia que a veces la Unica manera de restaurar el equilibrio
de alguna cosa es destruyéndola. Los Juncos Huecos utilizan este ritual para romper los lazos
gue han formado con su Wu. La mayoria de los Susurros hacen esto como un medio fina de
protesta para lo que ellos ven como un comportamiento desequilibrado por parte de sus
comparieros de Wu. A diferencia de la Senda del Caminante Solitario, este ritual no separa al
Sabio Ciempiés de la sociedad de los Kuei-Jin, es libre de unirse a otro Wu si asi 1o desea 0 se
lo ordenan los ancestros. El ritual simplemente rompe el guanxi con un Wu existente sin dafiar a
aquellos que estan involucrados.

El kuei-Jin manda invitaciones a los miembros de su Wu y a menos a un Antiguo,
usualmente al mandarin de la corte al que el Wu pertenece, si es que esta disponible. Si e Wu
tiene un Nushi, € ritual puede ser realizado Unicamente con su permiso. Los Kuei-Jin se redinen
en e lugar y la hora citada, y € Sabio Ciempiés lee un poema explicando las razones por las
cuales deja el Wu, usualmente haciendo énfasis en laraiz del desequilibrio.

Si los miembros del Wu deciden revacar y corregir su comportamiento, entonces el Wu
continua y ninguna vergiienza o culpa cae sobre nadie. S se oponen a cambiar, entonces €l
ritualista sacard una espada y la pasara entre ss mismo y cada miembro del Wu, cortando
simbdlicamente la conexion entre ellos. Si d ritual falla en romper los lazos, es tomado como
una sefial de lavoluntad Celestial, y el Sabio Ciempiés continuara su trabajo junto con lafamilia
de los muertos.

Sistema: Queda en si en la interpretacion que los miembros del Wu deciden reformar su
comportamiento o no, aungue se puede hacer que el jugador de los Mil Susurros haga unatirada
de Manipulacién + Expresion contra una dificultad del FV promedio de la audiencia para ver si
su plegariales conmueve o0 no. Romper el guanxi requiere que el jugador gaste un punto de Chi
y tire Carisma + Rituales contra la puntuacién del guanxi. Si todos los lazos son rotos
exitosamente, €l personaje no sera méas un miembro del Wu. Si el personaje falla en romper un
solo lazo, €l ritual fallay e Wu se mantiene completo. En este caso, cuaquier lazo de guanxi
gue haya sido roto anteriormente se restaura, pero se reduce en 2 puntos. Un error en cualquier
tirada de ruptura hace un dafio agravado al ritualistay a compafiero de Wu involucrado.

e ¢ Asumir la Mascara Superior

Para seguir su Dharma, los Juncos Huecos necesitan la habilidad de vivir mil vidas
diferentes. Aln en tiempos antiguos, sin embargo, era generamente dificil para e Kuei-Jin
hacerlo sin cambiar su apariencia; en e mundo moderno es todavia més dificil. Este ritual
permite al Sabio Ciempiés crear una nueva forma de su nueva vida, una forma nueva que poder
asumir paravivir unavidamortal sin levantar sospechas.

El Sabio Ciempiés debe fabricar cuidadosamente una mascara actual para su nueva
persona y prepararla por medio de meditacion y purificacion con incienso, tomandole esto un
total de 5 noches. Si la mascara ha sido preparada de modo apropiado, esta le permitiraa Kuei-
Jin tomar una apariencia nueva mientras la utilice. Un Junco Hueco solo puede tener una de
estas mascaras superiores a la vez. Cuando el Kuei-Jin termine esa vida mortal, rompe la
mascara como etapa final del ritual de los Mil Cortes. El persongje entonces puede redlizar €l
ritual nuevamente para crear otra mascara superior, si asi 10 desea.
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Sistema: El jugador hace unatirada de Destreza + Artesania (Dif 6) para crear y preparar
ritualmente la mascara. Si fallala mascara no podra ser usada. Después de pasar por € ritual del
Amante del Jade Oscuro y levantarse de su lugar de descanso, el Kuei-Jin toma esa mascara,
declarando su intento de tomar una nueva vida, y la coloca sobre su rostro. La mascara se
desvanece y e Kuei-Jin gana la habilidad para cambiar de su forma verdadera ala forma de la
mascara a voluntad. El sujeto puede decidir remover la mascara, terminando asi con su
habilidad para utilizarla, en cualquier momento.

La nueva forma puede ser diferente de la forma normal del Kuei-Jin en términos de color
de cabello y ojos, raza, edad e incluso genero. El atributo de Apariencia de la nueva forma
puede ser superior a la del Kuei-Jinn, un punto por cada dos éxitos en su tirada de Destreza +
Artesania. También puede ser inferior en cualquier cantidad deseada. La mascara no puede ser
hecha para verse como una persona existente, a excepcion que e Arbol sin Raices haya
utilizado & Reunir la Mascara Rota para tomar la identidad de un alma desequilibrada. En ese
caso, la dificultad para la tirada de Destreza + Artesania es de 8; aunque un solo éxito es
suficiente para hacer una replica perfecta de la victima, otorgandole su puntuacion del atributo
de Apariencia.

El Kuei-Jin puede asumir su mascara diariamente tan solo gastando un punto de Chi Yang
(este no cuenta para animar a Kuei-Jin). Puede regresar a su identidad normal sin costo alguno.
Mientras esté en su forma de mortal, el Kuei-Jin parece una persona viva en todos los sentidos,
incluyendo la apariencia de respirar (pero sin necesitarlo); aunque sigue sufriendo las
vulnerabilidades normales de la no-vida, como laluz del sol.

Otros shen pueden reconocer al Kuei-Jin utilizando |a mascara superior si se tiene éxito
en unatirada de Percepcion + Alerta (Dif 9). Mortales con sensibilidad especial pueden también
ver através de la mascara (con la misma tirada), aunque solo se dardn cuenta de que algo esta
fuerade lugar en la persona, no que es un vampiro. De otro modo, €l disfraz es perfecto.

» « o Usar la Mascara Inferior

Los Sabios Ciempiés son maestros del disfraz y usuamente apoyan sus habilidades
mundanas con disciplinas como el Shintai del Hueso y de la Carney rituales como este. Usar la
Mascara Inferior permite a Kuei-Jin cambiar su apariencia a la de otra persona. El Kuei-Jin
debe hacer una mascara que imite la forma deseada, luego realizar un ritual de una hora,
meditando y enfocandose en el disfraz. El Junco Hueco se viste con ropas que coincidan con la
nueva forma y la mascara. Entonces cambia su forma para parecerse a sujeto deseado, ya sea
una persona existente 0 una apariencia completamente nueva creada por el persongje.

Sistema: Fabricar la mascara de la apariencia deseada requiere una noche y unatirada de
Destreza + Artesania (Dif 5 para un disfraz genérico, 7 s trata de imitar a una persona de
memoria, 5 si tiene unafotografia). Si se fallael resultado es una mascarainutil.

A diferencia de Asumir la Mascara Superior, €l Kuei-Jin debe usar la mascara inferior. Si
es retirada € disfraz se desvanece. Activar la mascara durante una noche requiere un punto de
Chi Yang. El Kuei-Jin puede cambiar su edad, raza e incluso genero utilizando este ritual. La
Apariencia se puede incrementar un punto por cada dos éxitos obtenidos en latirada de Destreza
+ Artesania o puede ser reducida a voluntad. El vampiro conserva todas sus habilidades y
debilidades normales.

Otros pueden penetrar a través del disfraz del vampiro s se fijan en pequefias
imperfecciones. Los jugadores u otros shen hacen una tirada de Percepcion + Alerta (Dif 6) en
la primera ocasion para ver a través del disfraz del vampiro; si fallan entonces creen que €l es
exactamente quien parece ser. Los jugadores de personajes mortal es tienen una dificultad de 9.
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*+ e« Honrar al Segundo Aliento

Para el Kuei-Jin, el Segundo Aliento es un renacer, liberando su ama del infierno para
continuar en el mundo de los seres vivos y completar sus deudas karmicas. Algunos Juncos
Huecos utilizan este ritual para profundizar en el Segundo Aliento y dejar atrés todo rastro de
sus vidas ordinarias, cortando todos los lazos con la persona que alguna vez fueron y asi poder
andar por su senda sin obstéculo alguno. Este renacimiento sucede después del autentico
Segundo Aliento, una vez que ha adquirido iluminacion suficiente para darse cuenta que sus
recuerdos mortales |o retienen. Algunas veces el personaje es Unicamente un Hin, pero la mayor
parte son discipul os.

El Kuei-Jin que desea atravesar por este ritual pide permiso alos mandarines de su corte.
El Kuei-Jin elige un nuevo nombre para representarlo en la nueva no-vida que a la que entra. Se
viste con una simple bata blanca y se presenta ante el ritualista, que lleva a cabo € ritual. El
suplicante remueve su bata y entra en el agua, un rio, una alberca o incluso el mar, donde se
completael ritual.

Cuando & Kuei-Jin emerge del agua, todos sus recuerdos de la vida mortal desaparecen,
son lavados. Mantiene aln sus habilidades y conocimientos, mas no sabe como o donde los
aprendid. Hasta donde puede, €l Kuei-Jin solo recuerdos empiezan cuando estuvo en el Yomi.
El ritualista saluda a Kuei-Jin con su huevo nombre, y sera conocido a partir de entonces con
el. Hacer referencia alavida mortal del Kuei-Jin que ha pasado por este ritual es una seriafata
alaetiqueta

Sistema: El jugador del sujeto debe gastar un punto de Chi Yin para matar su vigjaviday
un punto de Yang para unir un nuevo nombre a su espiritu. El ritualista (que no puede ser €
sujeto del ritual) no necesita gastar Chi. Sin embargo, su jugador debe hacer una tirada de
Inteligencia + Rituales (Dif 5). Fallar indica que los recuerdos siguen vigentes, y un error indica
que estos se revuel ven de un modo impredecible.

e e e e Reunir la Mascara Rota

Los Arboles sin Raices creen que es su obligacion restaurar |os desequilibrios, incluyendo
en vidas de algunos mortales, pero a veces, es imposible rectificar una vida de verdad
desequilibrada. Normalmente, un Sabio Ciempiés destruiria al mortal para proteger el equilibrio
de las cosas. Sin embargo, la disciplina de Chi'iu Muh ofrece otra opcién. El Kuei-Jin devora el
ama de un mortal desequilibrado, sacandola del Ciclo de Reencarnacion. El Kuei-Jin entonces
toma la vida mortal de la victima y busca restituir el desequilibrio directamente. Esto es
considerado como una responsabilidad muy seria entre los Juncos Huecos, y no se toma a la
ligera.

El Kuei-Jin atraviesa por un ritual similar a uno de los rituales del Amante del Jade
Oscuro. Después de devorar € alma de la victima con la habilidad de Consumir el Espiritu del
Chi'iu Muh, €l personaje entra en un profundo trance meditativo para asimilar 1os recuerdos del
mortal, tomando su vida como s fuera propia. Si tiene éxito, e Junco Hueco adquiere €l
conocimiento de la vida del mortal, suficiente para personificarlo y corregir los desequilibrios
que haya causado. El Kuei-Jin no toma la apariencia del mortal, aunque puede Asumir la
Mascara Superior para hacerlo.

Sistema: El Kuei-Jin devora e ama de la victima con € Chi'iu Muh y entra en un
profundo trance. El jugador del Kuei-Jin hace una tirada de FV contra la del mortal como
dificultad. Se requieren al menos 3 éxitos para que €l ritual tenga éxito. De otro modo, el Kuei-
Jin despiertainmediatamente y debe hacer unatirada contra Naturaleza Sombra.
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Si la tirada de FV tiene éxito, e jugador debe gastar experiencia para comprar una
habilidad especial de Conocimiento de la vida de la victima. Para completar e ritua
exitosamente se debe gastar experiencia suficiente para comprar a menos 3 puntos. Una
puntuacion inferior representa una insuficiencia de conocimiento por parte del vampiro para
tomar la vida del mortal. El personaje puede comprar tantos puntos como éxitos haya obtenido
ensutiradade FV.

El trance meditativo dura un dia por cada punto de experiencia gastado, mientras el Kuei-
Jin asimila los recuerdos del mortal (compra la habilidad de Conocimiento). Después de este
periodo, € personaje despierta con e conocimiento de la vida del mortal como s fuera suya
propia. El Junco Hueco debe entonces tomar la vida del mortal como su identidad primaria
mortal (Ilamada su mascara superior). Si falla en hacerlo, o termina una vida previa demasiado
pronto para adoptar esta constituye un acto de ceguera.

RiTUALES DEL AMANTE DEL jJADE OSCURO

Los ritos del Amante del Jade Oscuro son rituales que los seguidores de la Senda de los
Mil Susurros usan cuando pasan de una vida representativa a otra. En ellos representan la
experiencia de muerte para el Kuei-Jin, y los ritos mas sofisticados acercan a Wan Kuei tanto
como se puede ala Muerte Final sin ser destruido de formatotal. Estos rituales requieren que el
vampiro tenga un lugar optimo para reposar su cuerpo durante estos, ya sea una tumba
preparada o algun otro lugar desolado donde puedan estar sin ser molestados. Los Juncos
Huecos general mente reciben asistencia de algin miembro de su Wu o algun otro seguidor de su
Dharma para que cuide su cuerpo mientras el atraviesala experienciadel ritual.

El Kuei-Jin redliza €l ritual de los Mil Cortes y las Cenizas del Fénix cada vez que
termina una personalidad mortal superior. Estos dos rituales preparan €l escenario para un tercer
ritual de muerte en que e Arbol sin Raices transicion a la proxima personaidad. La naturaleza
de este ultimo ritual varia de ocasion en ocasion. Los discipulos se sumen € €l relativamente
simple Verdadero Reposo, mientras los arahts utilizan el Abrazar la Muerte Verdadera. Es
cuestion de cada Arbol sin Raices e decidir que ritual estan listos para utilizar, aunque es
tradicional perfeccionarse en un ritual simple antes de tomar uno mas complejo. Los rituales del
Amante del Jade Oscuro siempre terminan con Centrar al Demonio, 1o que restaura a Kuei-Jin
renacido alapaz delanaturalezaola.

» El Ritual de los Mil Cortes

Este primer rito preparatorio del Amante del Jade Oscuro involucra el cortar los lazos de
la vida que termina. Terminar una vida de modo ordenado y apropiado llevan un tiempo y
esfuerzo considerable, que segun creen los maestros del Dharma de los Mil Susurros, enfoca al
estudiante para comprender las lecciones que dicha vida tiene que ofrecer. Los Juncos Huevos
realizan € Ritual de los Mil Cortes para comenzar el proceso de conclusiéon de una mascara de
mortal.

El Junco Hueco debe definitivamente romper todos y cada uno de los lazos que su
mascara pueda tener con la sociedad mortal: renunciar a un trabajo, romper sus relaciones,
vender su casa, regalar 0 destruir sus posesiones y asuntos similares. No hay un tiempo
determinado para €ello, pero se considera apropiado tomar un afio aproximadamente para
completar el proceso. Deglar pasar mas tiempo es una indicacion de una desafortunada
adjudicacién aesavida
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El Kuei-Jin debe evitar cualquier atencion no deseada durante este tiempo, ya que amigos
y seres queridos bien intencionados usua mente tratan de intervenir. Una vez que todos los lazos
han sido rotos, dejando a Kuei-Jin con nada mas que la ropa que usa, € Sabio Ciempiés
remueve su ropay la deshecha, simbolizando su separacion con la vigja vida del modo que una
serpiente deshecha su piel.

Sistema: El proceso del Ritual de los Mil Cortes es un asunto exclusivo de interpretacion.
El Kuei-Jn se crta de todos aquellos que amay odia en su mascara de mortal y de todo otro tipo
de union.

 Las Cenizas del Fénix

La contemplacion de las lecciones de la vida son una parte importante de la Senda de los
Mil Susurros 'y es el corazén del ritual secundario de preparacion del Amante del Jade Oscuro.
El Sabio Ciempiés se toma un tiempo a final de su mascara para colocar todas sus experiencias
y aprendizajes en un texto (o puede expresarlo por medio de una pintura, caligrafia o cualquier
otra forma de arte). Esto generamente lleva varios dias de trabgjo. Cuando € trabajo ha sido
completado, el Kuei-Jin lo quema, simbolizando como la mascara ha sido consumida, pero que
la experiencia que ha ganado de ella se mantiene.

Sistema: Se hace una tirada de Percepcion + Expresion (Dif 7) para representar 1o que el
Kuei-Jin ha aprendido y que tan bien lo expresa. Cuando €l trabajo artistico es destruido, cada
éxito obtenido en la tirada le otorga un punto de experiencia, representando la visién
introspectiva que ha obtenido de la mascara.

Algunos Kuei-Jin practican una variante de este ritual llamado las Escamas de la
Serpiente, donde € texto no es destruido. En vez de €llo, se le da a un escribano u algin otro
auxiliador para ser preservado en imitacion del bodhisattva Song Zhen, de quien se guardan sus
cartas en €l gran texto El Vigje de Mil Pasos.

* El Reposo Gentil

El Reposo Gentil es el mas simples de los ritos de muerte, un trance meditativo
relativamente directo. EI Kuei-Jin, habiendo completado €l ritual de los Mil Cortesy el de las
Cenizas del Fénix, se recuesta en una tumba u otro lugar secreto como s estuviera muerto. El
Junco Hueco medita sobre las experiencias y recuerdos de su mascara de mortal, viendo cuales
lecciones hay que aprender de ellay dejando ir cualquier conexidn remanente de dicha vida, de
modo que solo queden la sabiduriay la experiencia.

Los Juncos Huecos pueden experimentar visiones y premoniciones mientras se
encuentren en el Reposo Gentil, y pueden ser visitados por espiritus que le llevan mensgjes de
conocimiento. Cuando la meditacion es completada, € vampiro se levanta como cuando en €l
Segundo Aliento.

Sistema: La meditacion del Reposo Gentil requiere una noche por cada punto de Yin
permanente que el vampiro posea. El tiempo de meditacién usualmente es utilizado para gastar
los puntos de experienciay comprar |as nuevas Habilidades relacionadas con la sabiduria que €l
persongje ha obtenido; s e jugador lo desea, puede guardar algunos de los puntos de
experiencia antes ganados para este propésito. Se hace unatirada de Inteligencia + Meditacion
(Dif 9). Cada éxito reduce en 1 el coste de cualquier rasgo que el personge desee comprar
mientras medita, siempre que e rasgo este relacionado de algin modo con las lecciones
aprendidas en la previa mascara del personaje (hasta un minimo de 1).
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Unavez que & vampiro entraen € Gentil Reposo, le es muy dificil despertar nuevamente
antes del tiempo designado. Unicamente podréa hacerlo después de sufrir un nivel de dafio letal o
agravado, y el jugador debe gastar ademés un punto de FV. Ningun estimulo menor lo podra
despertar de este |etargo.

Una vez que e Gentil Reposo ha concluido, €l personaje despierta con su alma en
Naturaleza Sombra (sin poder tirar para evitarlo) y se mantiene en ese estado durante una
escena. EI Demonio se libera, por lo general buscando alimento y comportandose
indul gentemente en sus oscuros placeres.

» Centrar al Demonio

Los Rituales del Amante del Jade Negro terminan cuando el Demonio se manifiestay €l
vampiro entra en Naturaleza Sombra. Mientras tal entrega del control puede ser una desgracia
en otras circunstancias, los Juncos Huecos |o ven como un equilibrio necesario a las tranquilas
meditaciones de los ritos de muerte. Al igual que el Hun debe integrar |as lecciones de una vida
concluida en contemplacion, el Po debe actuar también.

Una vez que ha terminado el periodo de Naturaleza Sombra, €l vampiro realiza un breve
rito para aceptar las acciones llevadas a cabo por el Demonio y aprender de €las. La mayor
parte de las veces es una tranguila meditacion, pero puede tomar la forma de una plegaria e
incluso de pranas, dependiendo del entrenamiento del vampiro.

Sistema: Una vez que el vampiro sale de su Naturaleza Sombra después de un ritual de
muerte, €l jugador hace unatirada de Percepcion + Manipulacion (Dif 4+ la puntuacién del Po).
Incluso un solo éxito indica que las acciones llevadas a cabo por el Demonio son comprendidas
en un contexto Dharmico, de modo que no constituyen un acto de ceguera. El fallar indica que
las acciones del P'o se han rechazado, y € jugador debe hacer una tirada contra para probar un
acto de ceguera. Si el persongje no conoce este ritual, no puede aceptar las acciones del
Demonio pierde un punto de Dharma automéaticamente.

Este ritual puede ser utilizado Unicamente después de la Naturaleza Sombra asociada con
los rituales del Amante del Jade Oscuro. Otras circunstancias se manejan de modo normal.

e+« E| Abrazo de la Tierra

El ritual de muerte avanzado mas préximo lleva a Kuei-Jin un paso més cerca a la
experiencia de un ritual de muerte por medio de un entierro real bago tierra, donde el Junco
Hueco se recuesta como s estuviera muerto mientras medita en sus experiencias y recuerdos en
vida. Los Susurros atraviesan este ritual para avanzar de un rango de discipulo a jina,
alcanzando €l ling.

Este ritual incluye rituales funerales para los "fallecidos’ y un entierro rea bajo tierra.
Algunos Kuei-Jin utilizan Aplacar a Dragon de Tierra (Shintai del Jade) para hundirse en la
tierray mantenerse alli durante €l rito. Otros simplemente son enterrados. El Abrazo de la Tierra
pretende ser tranquilizante y sedante, ayudando a Kuei-Jin a alcanzar un equilibrio personal.

Sistema: Este ritua funciona como el Reposo Gentil, a excepcion de que la dificultad
para la tirada de Inteligencia + Meditacion es de 7. EL jugador puede gastar puntos de
experiencia como en e Gentil Reposo, y e vampiro se mantiene en un trance similar durante el
mismo tiempo. Al igual que e Gentil Reposo, el Abrazo de la Tierra concluye con e vampiro
en Naturaleza Sombra durante una escena.
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e e e Aprazar la Muerte Pequeia

Los Juncos Huecos atraviesan por este ritual de muerte avanzado cuando progresan al
rango de Mandarin. Deben enfrentar una muerte real de cuerpo y la separacion del espiritu. El
vampiro voluntariamente sufre la Muerte Pequefia y utiliza el tiempo entre tanto que su cuerpo
se restaura para contemplar la muete y las experiencias de la vida que deja atras. Este ritual es
terrorifico aun para el Kuei-Jin mas experimentado, ya que la Muerte Final se encuentra a la
mano. Los maestros de la Senda de los Mil Susurros creen que enfrentar la muerte de tal modo
ayudaal estudiante aromper lailusion de laexistenciay superar cualquier temor.

El personge elige e méodo que ha de tomar para llegar a la Muerte Pequefia
Practicamente, €l jugador reduce los niveles de salud del Kuei-Jin por debajo de incapacitado
mientras se asegura que quede Chi en el cuerpo del vampiro. Los rituales elaborados de muerte
son comunes, particularmente entre los Kuei-Jin japoneses. El vampiro debe redlizar € ritual
solo 0 en presencia de los miembros de su wu y otras personas, si asi 10 desea. Después del
ritual de muerte, €l cuerpo del vampiro es encerrado en una tumba.

El espiritu se separa del cuerpo y deambula en las Tierras del Espejo arededor,
permitiéndole a Kuei-Jin comunicarse con espiritus y otros shen que se encuentren ali. Estos
pueden guiarlo en un recorrido por los mundos espirituales que se relacionen con su mascara
mortal con €l fin de iluminarlo sobre las lecciones que debe aprender. Tales visiones pueden ser
ocasiones propicias (para subir Dharma) para el Junco Hueco si son particularmente fructiferas.

Sistema: €l persongje sufre los efectos de la Muerte Pequefia y debe recuperarse
normalmente. Los Sabios Ciempiés generamente preparan fuentes de Chi cerca para €
momento en que despierten. Algunos escogen tener mortales de su previa mascara presentes,
permitiéndole al Junco Hueco completar €l ritual de los Mil Cortes, rompiendo los lazos que le
ataban a la previa mascara mientras sacian sus necesidades de Chi.

El Jugador tira Inteligencia + Meditacion (Dif 5) mientras €l persongje se encuentraen los
brazos de la Pequefia Muerte. Cada éxito reduce en 1 el costo de cualquier rasgo que €
persongje compre mientras medita, ello mientras dicho rasgo se relacione de algiin modo a las
lecciones aprendidas de la previa mascara del persongje (a un coste minimo de 1 punto de
experiencia).

El narrador puede propiciar algunos encuentros con espiritus y otros shen de las Tierras
del Espejo mientras € espiritu del Kuei-Jin entra en ellas, incluso puede narrar una historia
individual mientras el espiritu guia ofrece las enseflanzas al vampiro. El persongje puede
también recibir visiones o premoniciones rel acionadas con futuras historias dentro de la crénica.

El personaje automaticamente despierta de la Muerte Pequefia en Naturaleza Sombra. El
Demonio se mantendra a cargo, sacidndose durante una noche entera.

eeeee oo Aprazando la Muerte Real

El ultimo ritual de muerte del Amante del Jade Oscuro es préacticamente una leyenda entre
los seguidores de los Mil Susurros, experimentado Unicamente por aquellos listos en convertirse
en bodhisattvas. Este ritual involucra una destruccion completa del cuerpo, liberando su ama
paravagar en |os reinos espirituales mas que ser lanzada al olvido, mirar ala muerte alos ojosy
abrazarla como una aliada, como un amante, recibirlay dejarlo todo. Solo los més iluminados
Kuei-Jin pueden redlizar este rito exitosamente; o que es muy raro en la quinta era.
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El vampiro elige un lugar y un momento para €l ritua y generamente invita a sus
comparieros de wu y a los mandarines locales para asistir. El Kuei-Jin enfrenta la Muerte Final
en cualquier sentido que lo desee, generamente enfrentando al Ojo del Cielo, aunque la auto
inmolacién es popular, particularmente entre los Kuei-Jin de las Cortes Doradas, y e sepukku
es comun entre los gaki japoneses. Después de encontrar la Muerte Final, el cuerpo del vampiro
se vuelve polvo y se dispersa con € viento. Si el ritual es exitoso, € ailma del Kuei-Jin entra en
los mundos espirituales y vigja en élos. Si no tiene éxito, € vampiro muere reamente y se
pierde para siempre.

No hay manera de saber cuanto tiempo vigjara el espiritu del Kuei-Jin en los reinos
espirituales -al menos afios, generalmente una vida mortal o més. Durante este tiempo, € Kuei-
Jin se comunica con los shen de los mundos espiritual es, adquiriendo sabiduria e instruccién. El
Kuei-Jin no esta conciente de los afios que pasan en el Reino Medio, pero cuando el espiritu esta
listo, regresa a plano fisico. El polvo que alguna vez formd su cuerpo se arremolina en el
viento, y €l Kuei-Jin reaparece, renaciendo de la nada.

Sistema: Se tira la puntuacion del Dharma del persongje contra una dificultad de 9. Si
fala, € personge sufre la muerte final y es destruido. Tener éxito le permite a espiritu
iluminado pasar a los reinos espirituales. El tiempo y e lugar para la resurreccion del
bodhi sattva queda a eleccién del Narrador.

El Sabio Ciempiés autométicamente gana un punto en su Dharma por la experiencia y
aparece completamente curado de cualquier dafio, con puntuaciones completas de Chi de todo
tipo. Si 1o desea, el persongje puede reubicar sus puntuaciones permanentes de Chi Yiny Yang
para equilibrar estas virtudes, si no lo estédn ya anteriormente. El vampiro regresa en su
Naturaleza Sombray se mantiene asi durante una noche compl eta.
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