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Sylvia Raines es la mayor Hechicera Tebana entre los Santificados de Chicago, 

pero la animadversión que siente hacia Solomon Birch (Obispo de Chicago), le ha 

impedido ascender en la Jerarquía del Lancea Sanctum local. 

Sylvia, en sus décadas estudiando la Hechicería Tebana ha descubierto un par de 

rituales que, de momento, no ha compartido absolutamente con nadie 

 

 

 

00 Trampa de Sueño00 Trampa de Sueño00 Trampa de Sueño00 Trampa de Sueño    

Este ritual es una defensa útil contra mortales entrometidos en el mejor de los 

casos, y potencialmente mortífero para ellos, en el peor. Lo que hace es extender el 

sueño sobrenatural del sujeto vampiro al primer mortal o ghoul que entre en un radio de 

tres yardas del sujeto vampiro durmiente. El primer mortal que se aproxime al sujeto 

mientras el ritual está en activo, debe realizar una tirada de Aplomo + Resistencia con la 

Compostura y la actual Potencia de Sangre del sujeto (teniendo en cuenta la 

disminución con el tiempo) como penalizadores para la tirada. Si el mortal falla la 

tirada, cae dormido y no puede ser despertado hasta que el Vástago despierta o es 

destruido. De este modo, si Trampa de Sueño es activada sobre un Vástago en letargo, 

una víctima mortal podría dormir y terminar falleciendo por inanición. 

Una activación concreta de Trampa de Sueño afecta a una sola víctima mortal o 

ghoul, pero persiste hasta que el ritual ha sido desencadenado con éxito (es decir, hasta 

que una víctima haya caído bajo los efectos del sueño) o hasta que el sujeto despierte. 

Un vampiro en particular puede ser sujeto de tantas activaciones de Trampa de Sueño 

sobre sí mismo como los puntos que tenga de Compostura. No obstante, las múltiples 

“capas” de este ritual no obligan a una única víctima a tener que resistir cada rampa de 

Sueño. En vez de ello, cada activación del ritual, permite afectar a posteriores víctimas.  

Ofrenda: Una miga de materia ocular liberada de un mortal vivo (por ejemplo, 

una legaña). 
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00 Exaltación Sanguínea00 Exaltación Sanguínea00 Exaltación Sanguínea00 Exaltación Sanguínea    

Este ritual concentra y almacena el poder de la sangre, de modo parecido a 

Relicario de Vitae. A diferencia de ese hechizo simple, no hace la sangre meramente 

disponible como sangre. La hace disponible como fuerza de voluntad en estado puro. 

Cuando el ritual es realizado, infunde con energía el objeto ofrendado. Cuando 

este objeto es empleado (normalmente besado, roto o tragado) añade dos dados a una 

tirada de Hechicería Tebana. El objeto (normalmente un pendiente o un anillo –puede 

ser cualquier objeto con una perla en él) es consumido mediante el uso. El objeto puede 

ser empleado por cualquier ritualista Santificado, no únicamente por el hechicero que le 

otorgó poder. 

Ofrenda: Una perla y un sacrificio de dos puntos de Vitae. 
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