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Los Lobos Fantasmales no son una Tribu, sino el nombre dado a aquellos hombres 

lobos que rechazan unirse tanto a las Tribus de la Luna como a las puras.  
Unos pocos Lobos Fantasmales fueron antes miembros de una Tribu que abandonaron 
debido a algún conflicto con el fundamento de la filosofía del grupo. No se trata de un 
conflicto con el que el hombre lobo ya entrara en la Tribu (pues en ese caso no habría 
entrado), sino más bien que a veces una situación de estrés traumático o una discusión 
violenta puede romper las convicciones de un hombre lobo. Otros abandonan la tribu a 
causa de una neurosis de guerra total, ya sea a causa de la violencia implacable que un 
hombre lobo ve continuamente, o del conocimiento que ese antiguo pecado no se 
borrará en una vida, independientemente de lo digna que sea ésta. Incapaces de 
continuar, simplemente abandonan. 

La mayoría nunca pertenecieron a ninguna Tribu. Tratando de aferrarse a su 
naturaleza humana, se mantienen al margen de la estructura tribal, aunque 
eventualmente acaban aceptando (hasta cierto grado) lo que son. Estos Uratha no 
buscan ni la redención ni se embarcan en aventuras autodestructivas, sino que tratan de 
vivir una vida normal y pacífica. Nunca la encuentran. Por mucho que lo nieguen, 
siguen siendo hombres lobos, y tarde o temprano algo les obliga a aceptar esa realidad.  
Algunos Lobos Fantasmales no se ven tan superados por ello, y logran un cierto 
equilibrio en su naturaleza dual, marcando aquellos pequeños territorios que creen poder 
controlar. Estos Lobos Fantasmales no tienen problemas con trabajar con otros Uratha, 
pero prefieren dedicarse a sus asuntos, dejando de lado la misión divina de los Uratha. 
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Apariencia: Los jóvenes Lobos Fantasma tienen a vestir como lo hacían antes del 
Primer Cambio, para poder seguir viviendo sus vidas previas. Pero su incomodidad y 
desesperación asusta a aquellos con quienes quieren encajar, por lo que a largo plazo 
adoptan un estilo más propio de los limites de la sociedad en la que viven. Los Lobos 
Fantasma más viejos que han logrado un cierto equilibrio pierden esta impresión de 
desesperados, pero mantienen su incomodidad (no miran a los ojos de la gente o vigilan 
mucho su aspecto). Suelen vestir ropa vieja, de lana o tejana, muy resistentes. Sus 
formas Gauru y lupina tienen un aspecto curtido y hambriento, con un pelaje 
enmarañado y sucio. 

 
Tótem: Ninguno. 
 
Trasfondo: Los Lobos Fantasmales provienen de trasfondos muy variados, sin 

que haya nada concreto que los determine para formar parte de los sin tribu. Lo que sí 
muchos tienen en común es un vínculo extremo con las vidas que llevaban antes del 
Primer Cambio (que algunos ven como una maldición que les ha arruinado la vida). Su 
único elemento en común es su clara voluntad de rechazar la sociedad de los Uratha. 

 
Iniciación: Los Lobos Fantasmales o han fallado la ordalía de iniciación o bien se 

han negado a hacerla. Sus únicos ritos de paso son el Primer Cambio, su decisión de 
apartarse de la sociedad tribal y los retos de la vida. Muchos de ellos realizan el 
Juramento de la Luna y se comprometen a seguir los pasos de Padre Lobo, pero lo 
hacen en solitario. 

 
Creación del Personaje: No hay una distribución de Atributos y Habilidades 

común para los Lobos Fantasmales, aunque los rasgos Físicos y Sociales suelen serle de 
ayuda. Sus Méritos suelen ser restos de su vida antes del Primer Cambio. Tampoco es 
raro cambiar dos puntos de Armonía por puntos de experiencia. 

 
Renombre Primario: Ninguno. Los Lobos Fantasmales comienzan con 2 en vez 

de 3 círculos de renombre (y al menos uno de ellos debe asignarse al Renombre 
primario del auspicio). 

 
Listas de Dones Tribales: Los Lobos Fantasmales deben escoger sus Dones 

tribales iniciales de cualquiera de las listas abiertas, de los Dones de Padre Lobo o de 
los de Madre Luna. 

 
Organización: Los Lobos Fantasmas no se organizan entre ellos ni son un grupo 

formal. La mayoría de estos solitarios trata de integrarse de refilón en la sociedad 
Uratha, pese a sus diferencias filosóficas y espirituales. Intercambian favores e 
información con otras manadas a cambio de paso seguro por sus territorios o ayudas 
puntuales contra amenazas demasiado grandes para un solo hombre lobo. Algunos 
incluso se unen a manadas para estar junto a lo suyos, aunque no les importen las 
Tribus. 
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Logias: Aunque hay pequeñas redes geográficas de Lobos Fantasmales en un 
puñado de lugares, no existe ninguna verdadera Logia de Lobos Fantasma. 

 
Territorios: Algunos Lobos Fantasmales se aferran a su casa y vecindario de 

siempre como si fuera su territorio, saqueando algún Locus local cuando es necesario. 
No obstante, en la mayoría de los casos, se trata de territorios ya pertenecientes a otra 
manada y la situación suele acabar con un enfrentamiento, en que el Lobo Fantasmal se 
ve obligado a huir o a trabajar con (o para) esos Uratha ya establecidos. Otros Lobos 
Fantasmales rechazan el concepto de territorio, moviéndose entre ellos mientras lo 
permitan sus protectores (o hasta que estos se harten). 

 
Conceptos: Fugitivo, cazador de recompensas, enviado entre territorios 

fronterizos, chaman en una búsqueda visionaria interminable, farsante, cachorro 
perdido, mercenario espiritual. 

 
Cita: Está bien, es más duro de lo que parece, ¿contento? Afortunadamente, 

conozco algunos colegas que pueden encargarse de este tipo de cosas con una 
disponibilidad total, y aún me deben un favor. 

 
 
 
 
 
 
 
 
Estereotipos: 
  

- Cazadores en las Tinieblas: El solo hecho de saber que estos tíos 
están allí, sin ser vistos, pero haciendo su trabajo, me hace sentir un poco 
mejor... excepto cuando sé que la he cagado o tengo algo que ocultar. 

- Garras Sangrientas: Sé que hay algunas cosas dignas de luchar 
por ellas e incluso morir por ellas, pero para estos tíos, el simple hecho de 
luchar ya es algo digno por lo que vivir. Comprendo esta convicción, peor no 
la comparto. 

- Maestros del Hierro: Estos tíos pueden analizar cualquier cosa 
con calma y tranquilidad, sin importar lo extraño o inesperado que sea. Tal vez 
si yo hubiera hecho lo mismo en su momento...  

- Señores de la Tormenta: Ser respetuosamente cautelosos con 
ellos sin tratarlos jamás como nada diferente a tus iguales normalmente hace 
que nos miremos a los ojos. Normalmente.  

- Sombras de Hueso: Puedo tratar con espíritus e incluso hacer un 
trato con ellos a veces, pero nunca los he entendido del modo en que lo hacen 
estos tíos. 

******* 
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- Tribus Puras: Al menos, las Tribus de la Luna me respetan tanto 

como yo les respeto a ellos. Estos bastardos ni siquiera lo intentan.  
- Vampiros: No me gusta estar nervioso, y descubrir que estas 

cosas son reales y que están allí fuera en grandes cantidades es algo que 
realmente me hace estar muy nervioso.  

- Magos: Cada uno tiene un poder extraño, único y maravilloso que 
no responde ante nadie salvo ante él mismo. Créeme, de ninguna manera esto 
es algo bueno. 

- Humanos: Confié en mi última amiga humana revelándole la 
verdad acerca de lo que soy, y maldita sea si no actuó como si casi me 
compadeciera. Aún la veo de vez en cuando, pero no he vuelto a hablar con 
ella desde entonces. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Tipo de Documento:
Oficial 

 
Autor:

Heinrich von Murnau (Uxas) 
 

Digitalizado por: 
Zettai Van Ugen 

 
Un documento de:  

Requiem Nocte


	Lobos Fantasmales
	Thihirtha Numea
	 
	Zettai Van Ugen



