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Auspicios 
 

ELODOTH 
Media Luna  

 

 
 
La media luna se mueve en el equilibrio, y el equilibro es el regalo de Selene a los 

Elodoth. Aquellos que cambian bajo la media luna están tocados con la dualidad, 
sacando fuerza de esa dicotomía. Los Elodoth son jueces y verdugos, capaces de 
sopesar los dos lados de cualquier argumento y preparados idealmente para actuar como 
la voz de la ley. También son embajadores al mundo espiritual, capaces de relacionarse 
con espíritus y negociar con ellos. 

Todos los hombres lobo viven en el límite entre lobo y humano, materia y espíritu, 
pero un Elodoth se da cuenta de ello. Esta existencia precaria influencia a un Elodoth a 
hacer lo que pueda para mantenerse a sí mismo incluso más en equilibrio. Un Media 
Luna puede esforzarse para vivir su vida el mismo tiempo como lobo que como vive en 
forma humana. Él puede sentirse impulsado a visitar el mundo espiritual por un tiempo 
tras haber pasado un prolongado periodo en el mundo físico. 

El Elodoth juega un rol central en una manada. Él puede entender la pasión salvaje 
y la Rabia del Rahu y Cahalith, a la vez que el distante misticismo del Ithaeur, y el 
reservado pensamiento del Irraka. Frecuentemente hace de abogado de diablo para la 
manada, cuestionando las decisiones del alfa (cuando no al alfa mismo) si su 
perspectiva de los dos lados de un asunto revela otra posible solución potencial. De 
todas formas, el sabio Elodoth toma su papel seriamente, y no abusa de su privilegio 
como un contrario; en mitad de un baño de sangre no hay tiempo para contrariar la 
autoridad. La perspectiva del Media Luna de los dos lados de una situación sirve para 
ayudar a tomar el comportamiento correcto, no para promover el curso de acción 
erróneo, bueno o malo. 
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Renombre Primario: Honor 
 
Habilidades Especializadas: Empatía, Investigación, Política 
 
Lista de Dones: Media Luna, Visión, Protección 
 
Habilidad de Auspicio: Embajador Espiritual: Un Elodoth gana automáticamente 

dos dados a cualquier tirada de Empatía, Expresión, Persuasión o Política al negociar con 
espíritus. Esta bonificación no se aplica a las tiradas hechas para amenazar o acosar 
espíritus. Se espera que el Elodoth tenga las palabras apropiadas y el appeasement, 
demostrando su habilidad para percibir el asunto también desde el lado del espíritu. 

 
El Cambio: Durante el cambio, el hombre lobo puede darse cuenta de que hay 

algo “malo” alrededor suyo, y que trate de solucionarlo lo mejor que pueda. En su 
confuso estado, el Elodoth no puede decir exactamente qué está tratando de solucionar o 
por qué. Puede desgarrar el asfalto para dejar a la luz la tierra en un intento inconsciente 
de equilibrar las energías de la naturaleza y la humanidad. Puede cambiar de forma 
entre humano y lobo muchas veces, hasta terminar quedándose en la forma Gauru. 
Pocos Elodoth logran “arreglar” algo durante el delirio del Primer Cambio, pero eso no 
les detiene de intentarlo – algunas veces a expensas de la gente lo suficientemente 
desafortunada como para estar en los alrededores en ese momento. 

 
Cita: "“Respeta tu presa.” No es solo una aleatoria cadena de palabras. Es una 

ley escrita en nuestros corazones animales, hecha forma por nuestras bocas humanas. 
Somos mejores que lobos porque podemos sobreponernos a nuestros instintos. Somos 
mejores que humanos porque no tenemos que matar cuando no hay necesidad. Así que 
deja marcharse a la chica, o responderás ante mí. "

 
 
 
 

Tipo de Documento:  
Oficial 

 
Autor:  

Ivernclaw
 

Digitalizado por: 
Zettai van Ugen 

 
Un documento de:  

Requiem Nocte 
 


	ELODOTH
	Media Luna 
	Ivernclaw



