Aaspicios

CAHALITH

lunz Gieosz

Sacerdote e historiador a partes iguales, oréculo y aullador en la batalla, el
Cahalith es la voz de Selene. Ser un Cahalith es estar dirigido por los suefios de uno
mismo, sentir las cosas de forma clara, tener e ama constantemente hirviendo con
pensamientos e impulsos que exigen expresion. Selene es la musa de aquellos que
cambian durante la luna gibosa, aunque ella es un patron exigente. Los Cahalith
frecuentemente son artistas 0 musicos de alguna manera tras su cambio, pero no
particularmente por eleccion. Ellos deben encontrar una vavula de escape para las
visiones que Lunales envia, ariesgo de volverse locos.

En la sociedad de los Desposeidos, los Cahalith guardan los desperdigados
fragmentos de la cultura de los hombres lobo. Ellos son los Unicos que recuerdan las
vigias leyendas y baladas. También ven a través del futuro, capaces de encontrar
respuestas a los problemas de mafiana en e futuro en los cuentos de ayer. Incluso
aquellos Cahalith sin ningun talento para componer historias, contar historias o crear
arte encuentran maneras de expresarse en sus aullidos. Se dice que no hay nada mas
emotivo que el aullido de un Cahalith. También se dice que incluso los hombres lobo de
las tribus Puras se detienen y se arrepienten solo por un momento cuando escuchan en
eco del aullido de un Cahalith Desposeido através del cielo.

Dentro de la manada, el Cahalith es normalmente la reserva de conocimiento del
gue los otros carecen. Mientras el Ithaeur comprende e mundo espiritual, el Elodoth
aprende a juzgar los corazones y los Rahu dominan €l arte de la guerra, € Cahalith
puede proveer informacién sobre cualquier cosa. El Cahalith también es frecuentemente
el corazon de la manada, inspirando a sus comparieros a pelear mas ferozmente o a
mantenerse sobre sus talones. Al contrario, una manada gque carece de un Cahalith debe
trabgjar duro para descubrir informacion pertinente, particularmente sobre viegjas
leyendas. Sin un Cahalith, una manada puede luchar con menos fuerzay celo; no hay
nadie para recordarles con palabras y aullidos qué es por lo que estan luchando.
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Renombre Primario: Gloria

Habilidades Especializadas: Pericias, Expresion, Persuasion
Listade Dones: Luna Gibosa, Inspiracion, Conocimiento

Habilidad de Auspicio: Suefios Proféticos: Una vez por historia, € jugador
puede pedirle a Narrador un suefio o profecia, dando algunas pistas sobre las
dificultades a las que se enfrenta el Cahalith. El Cahalith debe dormir al menos cuatro
horas para poder sofiar sobre el futuro. El suefio siempre esta velado y Ileno de simbolos
gue el personaje debe interpretar. Ademas, el Cahalith gana automaticamente un dado a
cualquier tirada de Ocultismo hecha parainterpretar profecias o resolver acertijos.

El Cambio: El don de Selene a los Cahalith es la vision, pero durante e Primer
Cambio, esta vision puede ser demasiado fuerte. El violento asalto de aromas, sonidos,
texturas, sabores, colores y otros estimulos es normalmente suficiente como para
hacerle perder € control a uno. En otros casos, € hombre lobo tiene visiones de lo
inmaterial — en parte aucinaciones, y en parte profecias del mundo espiritual.
Frecuentemente, el Cahalith es llevado a aullar fuerte y largamente en un intento de
expresar su miedo, confusion y maravilla—lo que puede conducir a otros hombres lobos
directamente hacia él.

Cita: "jAlzad vuestras voces! jAtravesad €l cielo! jAullad vuestra rabia, vuestra
pena, vuestra desesperacion, vuestra esperanza! jGritadle a Selene, y degjad que
escuche gue sus hijos permanecen fuertes!”
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