Direur

No digas tonterias amor mio. Ya Sé que no puedes vivir sin mi.

Seductores y sensuales, los Dageva cultivan tanto el deseo entre sus presas como la
perfeccion fisica entre ellos. Tanto los depredadores sexuales como los sensuales
hedonistas forman las filas de este clan. Son depredadores sociales, que logran que su
victima venga voluntariamente a ellos, y que se someta a sus deseos. A pesar de su
pasion aparente, muchos de ellos estan muertos espiritualmente, pues la suya es una
pasion artificial, y con €l paso de los afios y décadas manipulando a humanos y
véastagos por igual, acaban viendo las emociones como una simple herramienta mas.
Esto provoca que muchos de ellos caigan en la depravacion, con la vana esperanza de
volver asentir de nuevo.

Muchos de €ellos también son politicos consumados, y hasta los que saben que no
pueden confiar en ellos encuentran dificil resistirse a su magnetismo. La mayoria de las
arpias pertenece a este clan, obviamente. Se sienten atraidos por la bellezay las grandes
congregaciones de mortales, y por ello suelen frecuentar discotecas, prostibul os, teatros,
clubes de moda, garitos... sin importarles la clase socia de sus victimas, lo que les ha
permitido convertirse en uno de |os clanes mas numerosos.

Se cree gque son uno de los clanes mas antiguos, pues su hombre esta relacionado
con la mitologia persa. Algunos textos hablan de un Vastago llamado Aesma Daeva,
pero no esta claro si se trata del progenitor del clan, o se trata de una comparacion con
el demonio persadelairay lalujuria. Aungue de origen prerromano, se sabe que fueron
uno de los clanes més activos en la Camarilla.

Apodo: Stcubos
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Alianza: La mayoria de ellos pertenece al Invictus, donde pueden dar rienda
suelta a sus talentos politicos. No son abundantes en € Lancea Sanctum, pero los que
ingresan en é ponen tal pasion en ello que suelen ascender en la jerarquia facilmente.
Pocos ingresan en e Movimiento Cartiano o en el Ordo Dracul. Su presencia en el
Circulo de la Bruja es escasa, y suele deberse mas a un sentimiento de rebeldia que asu
creencia en las ensefianzas de los Acolitos). Su presencia es alta entre los no alineados,
por su creencia de estar por encimade las leyesy restricciones sociales.

Apariencia: Los Daeva suelen Abrazar movidos por la pasion por la belleza, por
lo que la mayoria de sus miembros suelen ser atractivos. Suelen seguir las tendencias y
las modas mortales, para poder acercarse mejor a sus victimas.

Refugio: Sus refugios son variados y comodos, disefiados para impresionar a sus
compatriotas, aliados o victimas. Muchos de ellos estén cerca de centros sociales o
politicos.

Trasfondo: Los Daeva tradicionamente han sido de clase socia alta, aunque cada
vez més se pueden encontrar de todas las clases sociales. Los sires buscan una
combinacién de encanto, cultura, seduccion, tenacidad, pasiéon y belleza fisica. Muchos
Abrazan mortales por quienes se denten atraidos, pero esta pasion cas
irremediablemente se demuestra falsa con el tiempo. Pocas relaciones son tan eufdricas
como las que hay entre un sires Daeva y su chiquillo, y pocas se enfrian tan
rapidamente.

Creacion del Personaje: Los Atributos y Habilidades Sociales suelen ser los
primarios, especialmente para persuadir y seducir. También son frecuentes los Méritos
Sociaes, mostrando larelacién del Daeva con la sociedad mortal y vampirica.

Atributos preferidos. Destreza o Manipulacion.

Disciplinas de Clan: Celeridad, Majestad, Poderio.

Debilidad: Los Daeva son prisioneros de sus pasiones. Si tienen la oportunidad de
disfrutar de su Vicio y no lo hacen, pierden dos puntos de Fuerza de Voluntad.

Organizacion: Los Daeva carecen de una estructura formal. La posicion en €
clan es un asunto puramente social, y los Daeva suelen competir entre si tanto 0 mas
gue con vastagos de otros clanes. Aquellos experimentados en la arena politicay social
logran una posicion dominante en €l clan.

L ineas de Sangre: Duchagne, Toreador, Xiao.

2

Requiem Nocte — www.requiemnocte.net



Conceptos: Hedonista hastiado, noctambulo empedernido, duefio de un club de
moda, asesino en serie, arpia a tiempo completo, vampiro aburrido que se excita a
interpretar una criatura de la noche, Vastago politico, portavoz de la alianza local,
mecenas, “escolta’ profesional.

Estereotipos:

Gangrel: Son bestias, aunque sus cuerpos animales contienen una ferocidad
terrible.
Mekhet; Se ocultan en las sombras, pero ¢por comodidad o por miedo?.
Nosferatu: Muestran en su exterior €l interior que alberga cualquier V astago.
Ventrue: ¢Cudl es su mayor maldicion, la debilidad de la mente o las
responsabilidades de mantener alos comparieros?
*kkkkkkk
Lupinos. No gracias, los Gangrel ya son suficientemente salvajes.
Magos. La idea de un mortal con esa clase de poder es... fascinante. ¢No
estarén interesados en conversar unos minutos?
Mortales: Son unos seres tan sencillos... Me aegro de no ser uno de €llos.
Aungue... desearia recordar con més claridad sus sentimientos.
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